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Xsl зертханалык ж умы с 
Такы ры бы : «Кіріспе»

Жаттыгуларды орындау тәртібі мынадай:
Ен алдымен жеке жумыс папкаеын кұрып жаттыгулардын мәтіндсрін 

орналастыру керек:
1. «Блокнот» багдарламасын ашыныз
2. Жаттыгулардын мәтінің терініз
3. пайда болтан кужат ты ExNN.html атауын да сактаныз (Мысалы. 1 

жаттыгуды «ExOl.html» атында сактау керек, ал 5 жаттьнуды- «Ex05.html» 
атында сактау керек)

4. «Проводник» багдарламасында Сіз курган кужатха жүгірткігс скі рет 
басыиыз.

5. нәтижесінде Internet Explorer багдарламасы басталып Сіздін 
жаттыгуыцызды орындау керек.

6. нэтнжені карастырган сон Internet Explorer жауып процесті жанадан 
кайталау керек.

НТМІ.-кужатынын курылысы кандай
HTML-кужаты это просто текстовый файл с расширением *.htm 

(Unix-жүйесі мен Windows 98-2000 html кенейтіліен файлдарды курауы 
мүмкін*.). Мынау ен карапайым HTML-кужат:

I жаттығу:
<html>
<heaü>
<title> Пример 1 </title>
</head>
<bod\>
<HI> llpimt'i! </Hl>

<P> 'Эіо простейшим пример HTML-докучен та. <fP>
<P> Этот *.һіпі-фии.і можег быть одновременно открыл н в Ьлокпоте. и в 

Internet Explorer.
<Р> С охранив нот текст в Блокноте под именем F.\01.html.
<Р> татем щелкните по нему дважды в проводнике или оікроіһе ею
<Р> в Internet l.xplorer
<Р> чтобы увидеть пи нтмененни реалнтованнммн в НТМ1.-докученте.</Р> 
</bod> >
</html>
Онай оку үшін осында косымша шегінулер енгізілген бірак HTML-да 

бул міндетті емес. Сонымен катар браузерлер H I ML-файлдарындагы жол 
сонындагы символдар мен көптеген аралыкгарды ескермейді. Сонлыктан 
біздін мысалымыз осындай да болуы мүмкін: <html> <head> <title> Мысалы 
</title> < liead> <body> <Н1>Сэлсм!</Н1> <P> бул HTML-кужаттыц ен жай 
мысалысы.</Р> <Р>Бул Mitm-фаЙл Notepad да біржола ашылуы мүмкін.



жэне Netscape де. Notcpad-тагы озгерістерді сактап, HTML-кужатындагы бул 
өзгерісгердін ж үіеге асы рылу ын кору ушін Netscape-Ten Reload ('кайтадан 
жегу*) баспасын басыныз. </Р> </body> </html>

Мысалыда көрсетілгендей кужаттын нысандалуы т>ралы барлык 
акпарат "<" жэне ">" белгілсрі арасында жасасылган фрагменттерінде 
ескерілген. Бүндай фрагмент (мысалы. <html>) белгі болып аталады 
(агылшынша —  tag, " гэг" окылады).

НТМІ.-белгілердін көбі — жупты. я»нн эр то есть на каждую <tag> 
түрінін ашатын белгісінін </tag> түріндегі жабатын бслгісі бар. атауы 
озгермеген бірак "Г  косылган,

Белгілерді үлкен және кіші эрінтсрімен ен іізу іе  болады. Мысалы, 
<bodv> белгілерін, ' BODY> жэне <Body> браузермен біркелкі кабылданады.

Белгілердін кобі, атауынан баска, атрибуттарды күрауы керек —  
браузердін агымдагы белгіні әзірлсу керсктігі жөніндегі косымша акпаратты 
беретін элеменітер. Біздін жай күжатта бірак бір де бір атрибут жок. Ьірак 
атри5упармен біз кслесі болімдс міндетгі гүрде ксздесеміз.

М індепі белгілер
<html>... </hlml>
Метка <html> белгісі HTML-кужатты ашуы керек. Осыган сэйкес. 

</html> белгісі HTML-кужатты жабуы керек.
<head> ... </head>
Бслгілердін бул жуптары кужаттын басы мен аяі ына сілтейді. 

Кужаттын атауы нам баска (<title> белгісінін баяндалуын томенде караны i). 
бул белІмгс KottreteH кызметтік акпараі енпзілуі мүмкін, бұ-і гуралы біз 
мінлетті түрлс төменде баяцдаймыз.

<title> ... </tille>
<title> және </title> белгілері арасындагыларлын барлыгы, толкуется 

браузером как шнванне документа. Netscape Navigator, мысалы, терезе 
басталуындагы агымдагы кужаттын атауын корсетіп оны принтерде 
шыгарган эр беттін жогары сол бурышында басады. Атауы 64 символдан 
аспау керек.

<body>... </body>
Бул белгілердін жуп тары HTML-кужат бөлшегінін басы мен ая*ына 

сілтейді, осы болшек. кужаттын курамын аныктайды.
< Н 1 > ... </Н 1> —  <Н 6> ... </Н6>
' Ні> түріндегі белгілер (і болганда— І-ден 6-га дейінгі сандар) алты 

гурлі денгейлердін бастауын бейнелейлі. Бірінші леніейдін басталуы— ен 
ірі. алтыншы дснгейдікі. эринс — сн кіші.

<Р> ... </Р>
Белгілердін осындай белгілердін жүптары абзанты бейнелейді. <Р> 

жэне </Р> арасында келісілгеннніи бэрі. бір абзац ретінде түсіндіріледі.
<Ні> жэне <Р> белгілері ALIGN косымша атрибуттарды курауы 

мумкін ("элайн" деп ом.ілады. агылшын тіліндс "түзету”), мысалы: 
<Н I AL!GN=CENTER> - басгалудын ортадагы түзетілуі:



немесе
<Р A1.IGN-R1GH Г> - он шетімен тузстшген абзацтыц мысалысы

2-жагтыгу:
<html>
<body>
<HI ALIGN=CENTEk>npiiBCT!</Hl>
<hJ> *то чу іь более сложный пример НТМЬ-докумснта</ҺЗ>
<Р>Тспсрь мы знаем, что абиш можно выравнивать не только влево, </Р>
<Р ALIGN=CENTER>*« и но центру</Р>
<Р ALIGN“RIGHT>it.iM по нравом.) краю.</Р>
</body>
</html>
Абзац ішінде
Осы кезден біз жай НТМІ -қүжатты өз бетімізбен басынан аягына лейін 

күру үшін жетік білеміз.
І:нлі біздін жай HTML-кужагіы капай жанаріу керектігі гура;іы 

днгімелесейік. Кіші абтацтан бастайык.
Жүпсыз белгілер
Осы болімле HTML екі негізгі ережелеріне суйенбейтін белгілер 

гуралы еөйлесеміз: олардын барлыгы жүпсыз, ал кейбіреуі (&■ реттеушілігі) 
сонымсн катар тск кіші әріппсн снгізілуі ксрек.

<BR>
Бүл белгі абзацты болмей жаңа жолга өту керек болганда пайдаланады. 

Оленді жариялаганда өте колайлы болын келеді.
3-жагш гу:
<ҺішІ>
<head>
<ІіТІе>Причер 3</1і«1е>
</head>
<l>ody>
<НІ>С іи\</111>

<ҺЗ>Лвюр ненівссісн</ҺЗ>
<Р>Однажды в студеную іимшоіо нору<ВК>
С ижу ta решеткой n темннпе сырой.<BR> Г.іижу - поднимается медленно в 

iop\<BR> Вскормленный и неволе орел молодой.</¥~>
<Р>И шествуя важно, и спокойствии чинном,<BR>
Мой грустный lonapHUi. махая крылом,<BR>
В больших саноіах. в полушубке ob4HHHom,<BR>
Кровавую пишу клюет под окноч.</Р>
</body >
</html>



<HR>
<HR> белгісі тік сызыкты бсйнелейді:
Бе.иі сонымен кагар косымша SIZF атрибуттарын енгізуі мумкін 

(сыіыктын пикселдағы калынлыіын аныкгайды) және/немесе WIDTH 
(сызыкгын жылжыганын экран ауланынан паііьилык корсеткіште 
аныктайды).

4-жаттыгу:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>nPHMEP 4</TITLE>
</HFAl»
<BODV>
<Н1>КОЛЛЕКЦИЯ ГОРІІЮНТАЛЬНЫХ ЛМНИЙ<Л1І>
<IIR SIZF.=2 W ID T H «iee4xB R >
<HR SIZE-4  WIDI ll-50%><BR>
<IIR SIZE-8 WIDTH-25%xBR>
<HR SIZE-16 W1DTII-12%><BR>
</BODY>
</HTML>
Түсініктеме
Браузерлер <!— и —> арасында орналаскан кандай болсын мэтінді 

ескермейді. Бүл түсініктемелерді орналастыру үшін колайлы.
<!—Бүл түсініктемелер—>



j\fi2 іертханалык жумыс 

Т акм р ы б ы : «Шрнфттык форматталуы. Байланыстыру»

Ш рнфпің нысандалуы.
HTML мәтін үзінділерінін шрифттік бөлінуінін екі кірісін жібсреді. Бір 

жагынан. мәтіниіц кейбір бөліктерінле жуан немссе жантайтылган болуын 
гура белгілеуге болалы. я»ни мзтіннін фіиикак.іык стнльінің озгерту. Баска 
жагынан мәтіннін кенбір узіндісін жай логикалык стнлден ерекше сгилін 
белгілеуге болалы. бул стильдін интерпритаииясын браузеріе калдырамыз. 
Ьуны мысаллар зркылы тусіндірейік.

Физикалык стнльдер
Физикалык стиль туралы агымдагы иірифттін моднфикаииясын 

брахзерге тура бслгілсу дсп түсіну ксрек. <В> жәнс </В> бслгілердін 
арасынла барынын барлыгы. жуан шрнфтпен жазылады. <1> және </!>  
белгілсрі арасындагы матін жанайтылган шрифіисн жазылады.

<ТТ> және <Л Т> белгілердін жүптары ерскше іұрады. Бул бслгілердін 
арасында орналаскан мәтін. жаіба машннкасына уксас ягни символдын 
фнксалды ауланына иеленетін иірнфтпен жаіылады.

Логикалык стильлер
Логикалык стильлерді пайдаланганла күжапын авторы окырчаннын 

экранла нені корегінін алдын ала біле алмайлы. Түрлі браузерлер лоіикалык 
стильдердін бірдей белгілерін турлі бейнелейді. Ксйбір брахзерлер кейбір 
белгілерді ескермей лоіикалык стильмен бел інген мәтіннін орнына жай 
мәтіпді корсстсді. логикалык стнльдердін сн таралган турлері мыналар:

< Е М >... </ЕМ>
Агылшынша emphasis —  акиент.
<STR O N G >... </STRONG>
Агылшынша strong emphasis — катты акцент.
<C O D E >... </CODE>
Шыгарылган мэтіндсрдін үзінділері үшін пайдаланады.
<SA M P >... </SAMP>
Ағылшынша sample — мысалы. Окранга баыарламалармен 

шыгарылатын хабарламалардыц мысалыларын жариядау үшін пайдаланады.
< STRIKE> . . . < / STRIKE >
Мәтінді сызылган етіп белгілейді.
< и > ...< /и >
Мәтінді сызылган етіп белгілейді
< BIG >...</ BIG >

Мәтінді ірі шрнфтпен бейнелейді (агымдагыга катысты)
< SM A L L > ...< / SMALL >

Мэтінді кіші шрнфтпен беннелсиді (агымдагыга катысты)
<SÜ P>...</SUP>

Мәтінді жогары жылжуымен бсйнелейді (жогары индекс)
< SL"B>...</ SLTB>



Мәтінлі томен жылжуымсн бейнелсйді (томенгі индекс)
Мысалы
5 жатгыгу аркылы логикалык жэнс физикалык стильдер жөніндегі 

біздін біліміміэді корыгынлылайык. Сонымен бірге сендер Сіздін браузсрікіз 
логикалык стильдің сол нсмссе баскаларын бсйнелсгенін коре аласыз.

5-жаттыгу:
<HTML>
<ІІҒ.АІ)>

<TITLE>nPMMEP 5</TITLE>

</HEAD>
<BODY>
<Н1>ШРИФТОВОЕ ВЫДЕЛЕНИЕ ФРАГМЕНТОВ TEKCTA</H1>
<P>TEIlF.Pb МЫ ЗНАЕМ. 4 1 0  ФРАГМЕНТЫ ТЕКСТА МОЖНО 

ВЫДЕЛЯТЬ
<В>ЖИРНЫМ</В> ИЛИ <1>НАКЛОННЫМ</1> ШРИФТОМ. КРОМЕ

того, можно
ВКЛЮЧАТЬ В ТЕКСТ ФРАІ МЕНТЫ С ФИКСИРОВАННОЙ ШИРИНОЙ 

СИМВОЛА
<ТТ>(ИМИТАЦИЯ ПИШУЩЕЙ МАШИНКИ></ТТ></Р>
<Р>КРОМЕ ТОГО, СУШЕСТВУЕТ РЯД ЛОГИЧЕСКИХ СТИЛЕЙ:</Р>
<Р><ЕМ>ЕМ - ОТ АНГЛИЙСКОГО EMPHASIS - АКЦЕНТ </EMxBR>
<STRONG>STRONG - ОТ АНГЛИЙСКОГО STRONG EMPHASIS . 

СИЛЬНЫЙ АКЦЕНТ </STKONG><BR>
<COI)E>CODE - ДЛЯ ФРАГМЕНТОВ ИСХОДНЫХ 

ГЕКС ТОВ</С ODE><BR>
<SAMP>SAMP - ОТ АНГЛИЙСКОГО SAMPLE - ОБРАЗЕЦ </SAMP><BR>
</Р>
</BODV>
</IITML>

Кужат ішіндсгі мэтінді уйымдастыру

HTML мэтіннін толык сырткы түрлсрін аныктауга руксат етсді. 
Абзацтарды тіэімдерге уйымластырып, оларды экран га нысанд алган турде 
немесс сол аланды улгайту. Барлыгын рстке келтірейік.

Номірленбеген тізімдер: <UL> ... </UL>
<UL> жэне </UL> бслгілсрі арасында орналаскан мәтін. номірленбсген 

тізім леп танылады. Тізімнін эр жана элементін <LI> белгісінен бастау керек. 
Мысалы мынадай тізімді куру үіпін:

• Иван:
• Данила:
• ак бне
Мынадай HTML-мәтін керек:

<UL>



<1_1>Иван;
<Ь1>Даиила;
<LI> ак бис
</UL>

Ьскс алыныз: < L I>  белгісіндс жупты жабатын белгісі жок.
Номірлснгсн тізімдер: < O L >  ... </O L>
Нөмірлснгсн тізімдер нөмірленбегсн тізімдер сняты орналаскан, бірак 

жана элементтерді белгілейтін символдардын орнына сандар колданылады. 
Модификаттау үшін біздіц келесі мысалымыз:

Аныктамалар тіэімдері баска тізімдердеи ерекшеліктері бар. <І.І> 
белгілерінің орнына аныктамалар тічімінде <D T > белгілері колданылады 
(агылшынша definition terni —  аныкталатын термин) жэне <D D > (агылшын 
тілінен definition definition аныктаманың аныктамасы). Буны мысалыда 
талдайык. Мысалы біздс H TM L-мдтіннін мынадай үзіндісі бар: 
<D L>
<D T>H TM L
<DD>TepMHH HTM L (Hyper I ext Markup Language) 'гипертекстердін 
маркнрлсу тілі' деген магынаны береді. HTM L бірінші нускасын Еуропа 
хіементарды боліктердін физика сарантамасынын кызметкері Тим Бернерс- 
Ли әзірледі.

<ОТ>НТМЬ-кұжаты  
<00>мэтіндік файл *.htm улғайтуымен (Unix* жуйелер ".html удгайту 
файлдарын курауы мүмкін).

</DL>
Еске салыныз: < L 1>  бслгілсрі сиякты. <D T> және <DD> белтілсрі 

жабатын жұпты белгілері жок.
Егер аныкталатын терминлер кыска болса, <D L СО М РА СТ>  

модифнииттелген эшатын белтіні колдануга болады. Мысалы 1 ITM L- 
мэтіннін мынадай үзіндісі:

Нысанлалган мэтін: ^P R E> ... </PRE>
Ен басында браузерлердін жол сонындагы символдар мен коптеген 

аралыктарды ескермейтіні туралы айттык. Ьіракбүл ережеле ескертулер бар.
<PR E> жэне </PRE> белгілері арасында келісілген мәіін (агылшынша 

prefomiatted — аядын ала форматталган), браузермен экранга болгаи іүрінде
-  барлык аралыктар мен жол сонындагы табуляция символдарымен 
шыгарылады. Бул жай кестелерді күргандаоте колайлы.

Шегінуі бар мэтін: <B LO C K Q U O T E > ... </B LO CK Q U O TE>
< B LO C K Q U O T E > жэне </B LO CK Q U O TE> белгілері арасындагы 

келісілген мәтін, браузермен зкранга үлгайтылган сол жолымен 
шыгарылады.

H I M L-файлы шегінен тыс
Байланыстыру
Бурыигыда баяндалганга байланысты H TM L кыскартылуы 

"гнпермәтіндердін маркирлеу тілі” деген магынаны береді. Маркировка 
туралы біз жетік айтып шыкгык. Гипермәтінгс көшу уакыты келді.



Ен аллымсн гнпермәтін дсгеніміз не? басынан аягына дейін гана окуга 
болатын жай мэтінге Караганда гнпермэтінде мәтіннін бір үзіндісінен 
баскасына кошуіе болады. Коптеген атакіы ба» дарламалык қүралдардын 
комек корсету жүйелері гнпермэтіндік кагнда бойынша курылган. Агымдагы 
күжапын кейбір болінген үзіндісіне жүгірпенін сол баспасын басканда 
кейбір алдын ала арналган күжатқа немесе кужат үзіндісіне кошеді.

HTM L-да мәтіннін бір үчіндісінен баскасына мына түрдегі белгі 
аркылы бсріледі:

<А  Н Я ЕЕ=иІвту мекенжайы|“>мәтіппін бөлген үзіндісі </А >

Параметр ретінде [огу мскенжайы) арг>менттсрдін бірнеше түрі 
пайдалаиуы мүмкін. Ен карапайымы бул баска отуге кажет H TM L- 
кужаттын атауын беру. Мысалы:

<А  H R E F - ’тепи.Ы т">бастауына оту</А>

H TM L-мәтіннін бундай үзіндісі кужагта Бастауына өту болінген 
үзіндініц шыгуына экелечі. оны басканда агымдагы терезеге menu.htm 
кужаты жегілпен болады.

Еске алыныз: егер оту мскенжайында каталог корсетілмесе, оту 
агымда*ы каталогтін ішінде орындалады. Егер оту мскенжайында сервер 
корсетілмеее. оту агымдагы серверде орындалады.

Осынын нэтнжесінде оте мәнді тэжірибелік ой келеді. Егер сіз 
жанялауда НТМІ -кужаттардың бір біріііе бір каталопагы бар атауларына 
сілтелстін кейбір тогпарын лайындаган болсаныз. Сізлін компьютеріңізде 
барлык кужаттын топтары баска каталогта жэне баска компьютерде. 
локальді жүйе немесе .... Интернетте! секілді болып істейді. Сол іүрімен. 
Сізде Интернетке косылуынсыз толык кужаттар жиынтыгы әзірлеу 
мүмкіндігі пайда болалы жэне зерттеулермен нактыланган тек акыргы 
дайындылыгынан кейін кужаттарлын жиынтыгын Интернетке толыгымен 
орналастыруга болады.

Бірак тэжірибеде баска серверде орналаскан кужатка сілтеу беру 
керектігі жиі кездеседі. Мысалы, егер Сендер оз беттен бул басшылыкка 
сілтеу бергініз келсе, H T M L -кужатына мына үлгілегі үзінді енгізу керек 
болады:

<А  H R E F ="http://www.yi.corn/home/Chumin/pr.htm">  О. Чуминнін 
тэжірибешілік басшылыгы</А>

Кажет болган жагдай та кандай болсын кужатка отуді жуктеу гана емес 
бул кужат ішіндегі аныкталган орынга жутеу жасай ала.мыз. Ол үшін 
кужатта сүйенетІн нүкте немесе анкерді күр> кажет. Буны мысал негізінде 
талдайык.

Мысалы, 2.htm файлында (файлдар бір каталогта орналаскан) l.htm 
файлынан "от\ аякталынды" созіне отуді жүзеге асыру керек. Ен алдымен
2.htm файлында мынадай анкер куру кажет:
< А  NAME="AAA">otv аякталынды</А>

http://www.yi.corn/home/Chumin/pr.htm


"Оту аякталынды” сотдері кужаі мәтінінде болінген болмайды.
Сонан сон l.htm файлында (немссе баскасында да) мына анкерге өтуді 

аныктауга болады:
<Л H R O  ="2.htm£AAA">ûHKepre бару А А А < /А >
Әіірш е бп Н IM L -кужатындагы сілтемелерін талкылалык. Бірак 

ресурстарлың баска түрлеріне де сілтеу мүмкін:

<A Н К ЬҒ=” Лр://5егхегЛІігесіогу/ҒіІе.ехГ>Выгруіи іь файл</А>

Бундай сілтеулермен пайдалансак, түтынушынын локальді днскіне 
файлдарды тапсыру хапамасын жіберіи server сернсрінде. directory 
каталогінде бар filc.ext файлын шыгара бастайды.

<А  H R £ F = "mailto:user@mail.box">xaT жіберу</А>

Lrep түтынушы бүндай сілтеулер бойынша жүрсе онын экран ында 
онын пошталык багдарламасынын шьныс хабарламаны еигізу гереэесі 
ашылады. То жолында: СКайда") пошта багдарламасынын терсзслеріндс 
userftVmail.box бейнеленеді.

6 жаттыгу:

<HTML>
<HEAD>
<ТІТІ.Е>Прнмер 7</TITL£>
<ЛІЕАО>
<BODY>
<НІ>( вміынание </Н1>
<Р>С помоші.ю ссылок можно переходить к другим файлам (например, к <А 

ІШҒ.Ғ-"Ех03.һітГ>упряжмсііик> Ғ.хЗ</А>).</Р>
<Р>Можно іаіь яолыоватгли» возможность послять почту (например, <А 

HKF.F="mailto:Reklor а рчи.Ь/">рекТор\ ПГУ</А>).</Р>
</BODY>
</HT\IL>

mailto:user@mail.box%22%3exaT
mailto:Reklor


№3 іері үаналык жумыс 
Такырыбы: «Объсктілер»

Объектілср - бул НТМІ -кужатындагы графикалык және мультнмедия- 
лык коюлар. Java-апплеты, саздар, музыка. V R M L сиякты суреттер.

I кестс - Элементтер

[ ІМ(1 . 

EM BED
1

N O EM BED

HTM L -га суреттер кою үшін колданылады

HTM L-ra түрлі объектілерді кою үшін 
колданылады

Егер браузер EMBF.D элементін колдамаса 
пайдаланылады

APPLET HTM L-ra Java-апплеттерді кою ушін колданылады

IMG - H TM L-құжатына суреітерді кою ушін колданылады. 
Бул ен атакты элементтердін бірі, web-дизайнердін ауыстырылмайтын 
пементінін бірі болып саналады .

I Іараметрлер:
SR C -  міндетті параметр. Файлдын (U R L) мекенжайын суретпен 

сі.тгейді.
HEIGHT жоне WIDTH -  тиісті бейненін ауданы мен жогарлаганын 

аныктайды. Егер көрсет ілген магыналар бейнснін шың колемімен сэкес 
болмаса. бейне масштабталады (кейле сапасының жогалуы байкалады).

H SPA CE және V S P A C E  -  суреттің кужаттын баска объектілерінен 
тігінен және көлденен шегінуін аныктайды (пнкселдагы). Бейненін мәгінмен 
жанаскан ксзде кажеі.

A L K iN  міндетті параметр Бейненін кужаттагы түзетілу тәсілдеріне 
сілтейді. Мынадай магыналарды алуы мүмкін:

left -  бейнені кужаттын сол шетімен түзетед». Жанайгынган мәтін 
бейнені он жағынан жанасады.
right бейнені кужаттын он жак шетінен түзегеді. Жанайтылган мәтін бенсні 
сол жагынан жанасады.

top н texttop -  бейненін жогары кромкасынан аш мдагы мзтіндік 
жолынын жогары сызыгымсн түзетеді.

middle -  агымдагы мотінлік жолынын базалык сызыгын ортадагы 
бейнемен түзетеді.

absmiddle - агымдагы мдтіндік жолынын ортасын ортадагы бейнемен 
туэетеді.

bottom и baseline -  бейненін томенгі кромкасын агымдагы мәтіндік 
жолдын базалык сьныгы.мен тузетеді.

absbottom -  бейненін томенлегі кромкасын агымдагы мәтіндік жолнын 
томенгі кромкасымен түзетеді.



N A M E осы кұжат үшін сирск кездесстін бейненін атауын 
аныктайды. Сіз кандай болсын латын символдары мен цнфрларды 
пайдалануымен ажыраткышсьп атауды корсстуінізге болады. Атау мынада 
кажет: егер сіз бейнеге жетуді жоспарласаныз, мысалы JavaScript- 
сиенарнлерден.

А І.Т  -  бейне орнында браузермен бейнеленетін мәтінді аныктайды. 
егер браузер беннесі бар файлды таба алмаса немесе мәтіндік режимге 
косы.іган болса. Магына ретінле бейнені бейнелеуімен мэтін беріледі.

BORDER -  бейне сыртындагы пикселдагы шегінін ауданын 
аныктайды. Шегі егер бейне гипер мэтіндік сілтеу болганда пайда болады. 
Мынадай жагдайларда BORDER ма»ынасы әсіресе нөліе тен болым 
корсетеді.

I lT M L -күжаттагы бейнелер.
U TM L-күжатынла бейнені снгізу өте карапайым. Ол үшін GIF 

форматында бейнесі (* .g if толықтырылган файл) немссе JP EG  (*.jpg 
толыктырылган файл немесе *.jpeg) H TM L-мәтіндегі бір жол болуы кажет.

Мысалы. бізге күжатка picture.gif файлында жазылган HTM L- 
ку ж аты мен бірге бір каталогта орналаскан бейнені косу керек. Онда жол 
мынадай болады:

<IM G SR C ""p ictu re .g if >
<IM G S R C = "[hm« файла]"> белгісі сонымен катар А І.Т = и[мәтін|" 

агрнбугын снгізу мүмкін , мысалы:
<IM G SR C ="picture.gif A LT="cypeTM>
Бүндай белгініе кезаескемде браузер зкранла Сурет мәтінің корсетіп 

онын орнына picture.gif фай.іынан жеге бастайды. A L T  атрибуты ескі 
бейнелерді ұстамайтын браузерлерге керек болуы мүмкін, жэне де егер 
браучерде бейненін автоматты жегуі сондірілген болса (Интернетке баяу 
косуылганда. бұл уакытты үнемдеу үшін істеледі).

Бейнені курайтын файл баска каталогта немесе баска серверде 
орналасуы мүмкін. Ьұл жагдайда онын толык атауын корсету керек.

7-жаттыгу :
<HTML>
<HEAD>
<Т1Т1.Е>Пример S</T!TLE>
</HEAD>
<BODY>
• 111 -Июбражения ч|І1>
^Р-Ніобряжеиис можно встрой іь очень просто: </Р>
<Р><1МС SRC-”MiRllfcgir ></P>
<Ғ>К(н>мс того, яюбражпімг можно сделать ‘'горячим", то есть осуществлять перпол при 

НЯЖЯ1НН ни Я1обрлжеИИс:<̂ Р>
<РхА НКҒ.Г="Е*<и.һі(пГх|МС SKC'="monkcy.gir’x/A></P>
</BODV>
</HTML>
Осы жаттыгуды орындау үшін monkey.gif пен knight.gif файлдары 

керек -оларды /STU D EN T/Заготовки калтасында ізденіз немесе 
окытушыдан олардын орналасуын сүрацыз. Одан кейін оларды оз жумыс 
калганы зга көшірініз.



Мысалынын екінші бөлімінс назар аударыныз. Егер бейнедегі сілтеу 
<А  H R EF=” ..,"> жэне </А >  белгілері арасында болса. бейне фактілік беспа 
болады. оны басканда сілтеу аркылы оту жүзеге асырылады. 

H TM L-кужатының түс гаммасы
НТМІ.-кужатынын туе гаммасы <B O D Y >  белгісінін ішіндс орналаскан 

атрибуі іарымен аныкталады. Атрибуттарлын тізімі мыналар: 
bgcolor
күжат бетінін тусін аныктайды 
text
кұжат мэтінінін тусін аныктайды 
link
мәтіннін басканда гипермэтіндік сілтеу бойынша оту жүзеге 

асырылатын болінген элементінін түсін аиыктайды. 
vlink
бурында карастырылған кужатка сілтеу жасаганнын түсін аныктайды 
alink
жугірпенін он баспасын баскан жагдайда сілтейдін түсін аныктайды, 

я» ни сілтеу бойынша оту' алдынла.
Түс уш жупты енмволдардын ретімен колталады. эр жуп он алтыүштік 

берілген түстін нактылануынын уш негізгі түс (кызыл, жасыл жэне кок) 
нолден (ООЬлен 2 5 5  (FF) дейініі дмапазондагы магынаны береді. Бірнеше 
мысапыларлы талдайык. 

bgcolor=#FFTFFF
Беі ryci. Кызыл, жасыл мен коктін нактылыгы бірлей —  FF (255  

санынын бул оналтыүштікұсынысы). Нэтижесі —  ак туе. 
text=#000000
Мэтін түсі. Кызыл, жасыл мен коктін нактылыгы бірдей —  00 (ноль).

I Іэтиже —  кара тух. 
link=#FF0000
Гнпермітіндік сілтеудін түсі. Нактылыгы кызыл—  FF (255). жасыл 

жэне кок- (X) (ноль). Нэтиже —  кызыл түс.
Сонымен катар, <B O D Y >  белгісі background="^aftfl атауы]” атрибутын 

енгіз>і мумкін, бүл бейнсні бере.іі жэне мэтін мен баска бейнелерге бет 
болады. Кандай болсын баска бейне бет GIF форматында усынылуы ксрск 
(*.g if толыктыры.іған файл) немесе JPEG  (Vjpg немесс *.jpeg толыктырылган 
файл ).

Үлкен аумактарындагы күрылыстардаты кабыргаларды кіші 
плиткаларымен (біркелкі) жабатындагыдай браузерлер бет-бсйнснін коптеген 
кешірмелерін терсзсиін бос жерін толыктырады.

Бет түсі мсн бейне ч}юн H TM L-күжатына снгізгенде баспага бергенде 
кагазда шыгарылмайтынын айтып кету керек. Осы дан шыгатын 
тэжірибешілік карау: ак түстсгі мэтінді пайдалану енрек колнаныныз. 

9-жаттыгу:
HTM L- күжаіын туе гаммасын пайдаланып куры мыз. Базалык 

тустердін кестесі



Ьұл H TM L пайдаланатын непзгі түстер. Видеокартанын жұмыс 
режнмінде 256-түсте бейнеленеді. Санттардың оригиналды түсті днзайнына 
ол аз екснІ сөззсіз.



JV«4 зертханалык жумыс 

Т акм ры бы : «Кестелер»

T A B L E
Кесте жасауына арнатган элемент. Ьасгапкы және сонгы тэги міндетті 

болу керек. Кесте шектеусіз ундемеумен басылады, ал аянын колемі 
автоматты жузеге асалы ол ішшлсгі акпаратка байланысты. Кссте ішіндсгі 
уяшыктар TR, TD, ТН и CAPTIO N  элементтері аркылы курылады.

Параметлср:
A LIG N  * Кестедегі горизонтальдык тегістеу тәсілін аныктайды. Мумкін 

магыналар: left, center, right. Үндсмеу маіынасы * left.
V A LIG N  -  кестенін курамы ушін тік тегістеу тэсілін аныктайды. 

Мүмкін магынатар: top, bottom, middle.
BORDER - кесіенін сырткы шектерінін енін аныктайды (пикселлагы). 

B O R I)ER -"0" параметрі болмаганда іиектеу сурегге.іінбейді.
C E LLP A D D ÏN G  -  кестенін зр үяшыктын арасындағы ара каиіыкты 

жәнеоның ішіндегі материалды аныктайды (пиксела.tarы).
C E L L SP A C IN G  - коршілес уяшыктардың шекара арасында»ы ара 

кашыктыгын аныктайды (пикселдагы).
WIDTH - кссте снін аныктайды. Ені пнкселда немесе браузер 

терезесінін ені пайыздык катынаста беріледі. Параметр ундемеумен осы 
материал кссгесінас уяшык көлсмне тэуелді автоматты турде аныктатады.

HEIGHT - кесте биігін аныктайды. Ьніктігі пнкселда немесе браузер 
теретсеінін биіктігінің пайыздык катынаста беріледі. Параметр ундемеумен 
осы матсрихі кестесінде уяшык колемнің тәуелділігінде автоматты турде 
аныкталаты.

BGCOLOR - Кесте уялары аясының тусін аныктайды. RGB  
оналтыүштік жүйе магынасымен немесс If) базалык тустін бірімен беріледі.

BACKGROLTND -  кесте аясын суретпен толтыруга руксат етсді. 
Магына ретінде URLcyperrin мәнін корседі.

CAPTION
Кесте такырыбын береді. Такыраб курамы тек мәтінен гана курылуы 

кажет. Жиыніык элемснттерді пайдатану бул жагдайда болмайды.
ГІараметрлер :
A LIG N  - Кестедегі горизонтатьлык тстістсу тәсілін аныктайды. Кесте 

гакырыбы тік тегістеу тәсілін апыкіайды. Мумкін магынатар :
top - Кестенін устінде такырыбы орналасады (магына ундемеумен); 

bottom - Кесте астында гакырыбы орнатасады.
TR
Кесте уяшыктарынын жана катарын жасанды (жолды). Үяшык катарда 

TD жэне ТН элементтері аркылы жасатады.
I Іараметрлер:

A LIG N  - осы катардын барлык уяшыктар курамынын колденен 
тсгістелу тәсілдерін аныктайды. Мумкін магыналар :left. centcr. riglit.



V A LIG N  - осы катардын барлык уяшыктар күрамынын тігінен 
тегістелу тәсілдсрін аныктайды. Мүмкін магыналар: top. bottom, middle.

BGCO LO R осы катардын барлык уяшык катарынын барлык 
түрлеріне аясынын түсін аныктайды. RGB онатгыүштік жүйе магынасымен 
немесе 16 базаіык түстін бірімсн бсріледі.

TD и TH
Td а*ымдагы жолдагы дереіі бар үяшык күрайды. Тһ «іеменгі де 

уяшыкты күрайды бірак сонымен катар ол оны такырып-уяшык ретінде 
аныктайды. Бунлай шектеулер браузерге такырыи-үяшык йен түрлі 
шрнфттсрі деректері бар уяшыктардын курамын ресімдеуге руксаг стсді.

Параметрлср:
ALIG N  - уяшык күрамынын колденен тегістслу тэсілдерін аныктайды. 

Мүмкін магынаіар: left, center, right. Үндемеумен TR  элементінін ALIG N  
параметрінің магынасымсн тегістелу тәсілімсн аныкталады. Егср ол 
берілмесе ID  үшін сол шегі бойынша тегістелу орындалады, ат ТН -  үшін 
оргатыктандыру.

V A L IG N  - уяшык курамынын тігінеп тегістелу тәсілдерін аныктайды. 
Мүмкін магынатар: top. bottom, middle. Егср бул парамстрдін магынзсы 
бурынгыда TR элементінле берілмесе Ундемеумен орта бойынша тегістелу 
жүзеге асырылады ( VALIGN'= "middle").

WIDTH -  уяшыктын енін аныктайды. Пні пикселда немесе браузер 
терезесінің ені пайыздык катынасга беріледі.

HEIGHT уяшык биіктігін аныктайды. Биіктігі пикселда немесе 
браузер герсзесінің биікгігінін пайыздык катынаста беріледі.

C O LSPA N  корсетілген уяшыктын негізделетін багана санын 
аныктайды. Ундемеумен 1 магынаны береді.

RO W SPAN  - корсетілген уяшыктын негізделетш жол санын 
аныктайды. Ундемеумен I магынаны береді.

N O W RAP агымдагы үяшык иіегіндс создердің автоматты кошуІне 
жол бермейді.

BGCOLOR -  уяшык аясынын түсін аныктайды. R G B -магынасымен 
онаттыүштік жуйеде немесе 16 негіздік түстердін біреумен гана беріледі.

B A CK G R O U N D  -  уяшык аясын суретпен толтырады. Сурегтін URI. 
корсету керек. Бул параметр Netscape браузерінін ескі нүскаларында кызмеі 
етпейді (З.Х дейінгіні косканда).



Xt5 зертханалык ж үчы с  
Т акы ры бы : «Фрэймдер»

Фрэймдер браузер терезелерін бөлу үшін пайдаланылады, олардын 
әркайсысы жеке H TM L-кужат (фрэйм) болып табылады. Э д ен е , фрэймдер 
сайт бойынша навнгацияны женілдету, навигаинядык меню куру үшін 
пайдаланылады. Сонымен катар, әэірлеушілердін кобі фрэймдерді 
пайдаланудан бас тартады. оган барынша орынды нсгіздсмслср бар. 
Фрэймдерді расында кажет болган кезде гана колдану тиімді.
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2 сурет -  браузердін терезе

2 кесте - Фрэймдер кур> утиін элементтер жэне олармен жумыс

.............. '
FR AM ESF.T

Кужаттын фрэймдік (тсрезслік) курылымын 
аныктайды: фр*ймдердін парактагы мөлшері мен 
орналасуы

FR A M E
F R A M E S E T -курылым ішіндегі фрэйм мен онын 

касиеттерін аныктайды

N O FR A M E S
Егер браузер фрэймдсрді колдамайтын болса, не 

корсету керектігін аныктайды

FRAMESET
Кужаттын фрэймдік (терезелік) курылымын аныктайды: фр»ймдердін 

парактагы мөлшері мен орналасуы.
FR A M E элементі комегімем аныктхіатын фрэймдер тізімін ашады және 

жабады. FR A M E мен N O FR A M F элементтерінен баска бастапкы жэне сонгы 
тІГ арасында FR AM F.SETTIH  баска элементтері бол>ы мүмкін.

Параметрлері:
ROW S браузер терезесіндегі көлденен фрэймдердін (фрэйм- 

багандардын) саны мен молшерін аныктайды. Мәні ретінде фрэймдер 
мөлшерінін тізімі үтір аркылы беріледі. Молшерлерді беру әдістері:

- пайызбен браузер терезесінін жумыс жолынын биіктігінен. Мысалы: 
" 30в/о.30%,40%" ;



(жулдызша) танбасымсн. мөлшері анык көрсстілген баска 
фрэймдер жок браузер терезесінін барлык бос кеністігіндегі фрэймдерді 
білдіреді. Мысалы. "2 5 % .2 5 % ,* "  жазбадагы жулдызша 50%-» а ген;

Барлык үш әдісті біріктіруге болады. Мысалы, "25%.40,+" экранды уш 
көлденең фрэйміе бөледі. онын біріншісінін биіктііі браузер іерезесінін 
ширегін. екіншісі - 40 пиксель, ал үшіншісі калган алаңда орналасады.

COI.S -  браузер герезесіндеіі гік фрэймдердіц саны мен молшерін 
аныктайды. Мәні ретінле фрэймдер молшерінін тізімі үтір аркылы беріледі. 
Мөлшерлер алдыпғы ROW S параметр! снякты беріледі.

BORDHR -  фрэймлердін пиксельдер бойынша жиегінін енін 
аныктайды. Осы параметр Netscape браузерлерінде гшіа күшіне снеді;

FR A M EB O R D E R  -  FR A M E SE T  ішіндегі фрэймдердін аныктайды. 
Мүмкін мэндері:

Yes -  жиектсрді көрсетеді;
No немесе 0 -  жиектерді корсетпейді;

Netscape браузерлері осы параметр.!» юлык көлемде колламайлы және 
жнектін енін аныктау үшін BO RD ER параметрі пайдаланылады.

FR AM FSPAC'IN G  -  пиксельдердегі фрэймдер арасындагы 
аракашыктыкты аныктайды. Осы параметр жиексіз фрэймдер куру үшін 
кажет.

FR A M E
FR A M E SE T - ішіндегі фрэйм мен онын касиетін аныктайды.
Параметр лері;
SRC -  міндегті парамегр. Агалган фрэймдегі (U R L) HTM L-фаЙлдін 

орналаскан жерін көрсетеді.
N A M E -  T A R G E T  парамегрінін комегімен баска кужаттарга сілгеме 

жасау үшін будан әрі пайдаланылатын атаіган фрэймнін атауын аныктайды. 
T A R G E T  -  гипермэтіндік сігпеме жасалатын терезені (фрэймді) аныктайды. 
Осы параметр HRF.F параметрімен »ана бірлесін колданылады. Мәні ретінде 
колданыстағы фрзймнін бірінін атау».ін немесе келесі резервтегі агаулардын 
бірін көрсету кажет:

self - HREF параметрінле аныкталган кужат агымдагы фрэймде 
көрсетілуі кажеттігін көрсетеді;

parent -  агымдагы фрэймдегі фрэйм-аналыкта корсетілетін кужатка 
көрсетеді. Баскаша айтканда, parent куримынла агымдагы фрэйм бар 
FR A M E SE T  бар тереэеге сілтейді;

_top -  барлык агымдагы фрійм курылымдагы терезе-анапыкта 
көрсетілетін кужатты корсетеді;

blank -  кужат жана терезеде көрсетілуі кажет екенін көрсетеді.
Мәні ретінде латын снмволдары мен сандарын колданып санылаусыз 

кез келген атауды корсету кажет. Атау сандардан және арнапы снмволдардан 
басталмауы кажег.

M ARGINW ID TH  -  фрэймнің он және сол жолдарынын енін 
(пикселмен) аныктайды. Егер параметр көрсегілмеген болса. браузер бос 
жерлін онтайлы молшерін оз беттмен аныктайды.



M AR G IN H EIG H T -  фрэймнін жогаргы жэне төменгі жолдарының енін 
(пиксел мен) аныктайды. Егер параметр көрсетілмеген болса, браузер бос 
жолдын онтайлы молшерін өз бетімен аныктайды.

SC R O LLIN G  -  колданыстагы фрэймді айналдыру сызгышынын бар 
болуын аныктайды. Мүмкін мәндсрі:

yes - айналдыру сызгышын көрсетеді.
no -  айналдыру сызгышын көрсетпеПді.
auto -  кажеі кезінде айналдыру сызіышын корсетеді (егер SRC  

параметрінде корсетілген кұжат фрэймге орналастырылмантын болса).
N O R FSIZE -  фрэйм мелшерін өзгертуге жол бермейді. Аталган 

параметр негізгі емес болып табылады жэне мәнін корсеіуді таяап егпейді.
FR A M EB O R D ER  -  фрэймде жнектін бар болуын аныкіайды. Мүмкін 

мәндері:
yes -  жнектерді көрсетсді:

по немесе 0 -  жиекгерді көрсетпейді;
Netscape брауэсрлері аталган параметрді толык көлсмде колдамайды 

жэне жнек енін аныктау үшін F R A M L S E T  элементіндегі BORDER  
ііараметрін пайдаланады.

Пример (фай.і indtT.html):
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Нэтнжееінде браузер терезесін томенде көрсетілгендей уш фрэймге бөлуге 
болады. Мүнда framel.html ені 265 пиксель, ал frame2.html - биікгігі 165 
болады,

N O FR A M ES
Аталган элементтің бастапкы жэне сонгы тэг арасында не болса, егер 

ол фрэймді колдамайтын болса браузер корсетеді. N O FR A M ES элементінің 
парамегрлері жок жэне FR A M E SE T  элеменгі ішінде болуы кажет.



.Yu 6 svp i хапал ык ж умыс 
Такы ры бы : «Нысандар»

Нысандар не үшін кажет?
Нысан —  сонын көмегімен H TM L-кужатты акпарат біраі өцделуден 

атстін, сырткы әлемнін кез келген нүктесіне алдын ала біраз акпарат 
жіберуге болатын аспап болып табылады.

НТМ1 -ге арналган кітапта нысандар туралы айтып оту оте күрделі. 
Онын себебі карапайым: нысан акпарат жіберетін «сырткы элем нүктссін» 
табу дан юрі нысан күр> негүрлым женіл. Осындай «нүкте» ретінле көбінесе 
Пер.і немесе Си жазган багдарлама орын алады. Нысандармен берілген 
леректерді өндентін багдарламаны көи жагдайда C G I-скриптер деп атайды. 
Қыскаша алганда CGI (Common Gateways Interface) «шлюздердін жалпы 
кабылданган интерфейс» мәнін білдіреді. C G l-скриптердін жазылуы 
коптеген жагдайда багдарламалаудын тиісті тілін жэнс Unix операциялык 
жүйесінің мүмкінліктерін жаксы білулі талап етеді.

Сонгы уакытта РНР/ҒІ тілі кен тараган. онын нускаулыктарын HTM L- 
кужаттарында тікелей орналастыруга болады (мұнда кужаттар *.pht или 
*.рһр түріндс кснейтілген файлдар түріняе сакталады).

Нысандар акпаратты жүптар түрінде ондеуші-багдарламаларга береді 
[ауыспалы атау]=[ауыспалы мэн). Тек сандармен гана берілсе де, ауы спаш  
аіаулар латын әрііперімсн беріледі. Өңлеуш ілер ауыспалы мэндерлі багандар 
реіінле кабылдайды.

3 Кесте - Нысандар куру ушін элементтер
FORM Жол косылатын нысанды курады

T E X T AR
EA

Мәтіннін бірненіе баганын енгізу үшін жол 
курады

S E L E C T Толтырылатын нысанда меню курады
OPTION Менюде жеке тармактар курады (S E L E C T  , 

караныз)
INPUT Нысанда жол курады

Нысаннын орналасуы
Нысан <FO R M > белгісімен басіа.іады жэне </FO RM > белгісімен 

аякталады: Жол косылатын нысан куру үшін пайдаланылады. HTML- 
кужаттын курамында бірнеше нысан болуъі мүмкін. алайда нысандар бірінін 
ішіндс бірі болмауы керек. H TM L-мэтін. танбаларды коса алганда, нысандар 
ішінде шектеусіз орналаса алады.

ІІараметрлері:
N A M E -  аталган кужат үшін бірегей болып табылатын нысаннын 

атауын аныкіайлы. Егер куж апа бірнеше нысан болатын болса 
пайлатанылады.

ACTION -  міндетті параметр. Нысаннын ішіндегісі жіберілетін IIRL  
аныктайды. Вул хтекгрондык почта немесе аталган нысан га кызмет 
карсететін сервер скрнптіне жол болуы мүмкін.

METHOD нысандагы деректер ондеушіге катай жіберілетінін 
аныктайды (баскаша айгканда хагтаманын кай әдІсініц көмегімен і ииермәтін



жіберілелі) Жол берілстін мэндер: M ETH O D -PO ST жәнс M ETH O D =GET. 
Егер атрибут моні белгіленбеген болса, ерікті турде M ETH O D =GET  
болжанады.

ENC Г Ү Р Ғ  -  жіберу кезінде нысші ішіндсгісінс код беру тәсіліи 
аныктайды. Ерікті түрде "application/x-wvvw-form-urlencoded’’ 
пайдаланылады.

T E X T A R E A
Мэтіннін бірнеше баганын енгізу үшін жол күрады. Әдетте мэтінде 

инициализация болады. бул кужагіы жүктеу кезінде аталган жолға жазуға 
мумкіндік береді. T E X F A R E A  элементі FORM элементі іиіінде орналасуы 
кажет.

Параметрлері:
N A M E -  міндетті параметр. Жолмсн толтырылган серверді 

слйкестендіру кезінде пайдатанылатын атауды аныктайды.
ROW S -  зкранда көрінетін мэтін баганынын санын аныктайды.
C O LS мэтін жолынын енін аныктайды -  баспа символдарымсн.
W RAP -  аталган нысанда толтырылатын сөздерді тасымалдау тэсілін 

аныктайды. Мүмкін мэндер:
o f f -  создер тасымалданбайды (мэні ерікті түрде)
vinual -  создердін тасымалдауы тек көрсетіледі, серверге бөлінбейтін 

баган орналасалы.
physical -  создер барлык тасымалдау нүктелерінде тасымалданады. 
S E L E C T
S E L E C T  элементі толтырылатын нысанда «Коптеген гармакгарлан 

бірін тандап алу» немесс «Коптеген тармактардан бірнсшеуін тандап алу» 
түріндегі меню курады. FORM элементі іінінде орналасуы кажет жэне 
бастапкы жэнс сонгы күштсрі болалы. Бірнеше OPTION элемент! болады.

1 Іараметрлері:
MUI TIPI F - мснюдін бірнсше тармагын тандап алуга мүмкіндік 

береді. Һрікті түрде менюдін тек бір тармагын гана тандап алуга болады.
N A M E менюдін атауын аныктайды. деректерді серверге беру кезіндс 

аталган нысан үшін бірегей болып табылады. Әрбір тандап азынган 
тармактын серверге берілу кезіндегі rypi: name/value, (value) мэні OPTION 
элементімен кат ы п тастырылады.

SIZF -  менюдеі і корініи гурған тар\»акіардын санын аныктайды. Егер 
осы параметрдін мэні бірліктен жогары болса. нэтижесінде тармактар тізімі 
аіынады.

OPTION
Гек кана S E L E C T  элементімен пайдаланылады. OPTION элемент! 

менюдін жеке тармактарын сипаттайды. Сонгы тэгі болмайды.
Параметрлері:
S E L E C T E D  кужатты алгашкы жүктеу кезінде тандап атынатын меню 

тармагын аныктайды. Егер меню «коптін бірі» түрінде болса, S E L E C T E D  
неіізі менюдін бір іармаіъімсн гана іанбаіана аіады.



V A L U E  -  аталган тармакка толтырылган нысаннын ішіндсгісі туралы 
баска мэліметтермен катар пайдаланыла алатын мәнді береді. Серверге 
акпарат жіберу кезіндс осы мэн S E L E C T  злементінде N A M E  параметрінін 
мәнімен бірлеседі.

INPUT
INPUT элементі нысан жолын курады (кнопка, енгізу жолы, чекбокс 

жэне т.б.). онын мазмунын пайдаланушы озгерте немесе жандандыра алады. 
Элементтін сонгы тэгі болмайды. INPUT элементі FO RM  элементінің ішінде 
орналасум кажег.

I Іараметрлері:
N A M F -  аталган нысаннын іиііндегісін серверге беру кезінде 

пайдаланылатын атауды аныктайды. Осы параметр INPUT элсментінін 
коптеген түрлері үшін кажетгі (T Y P E  параментрін -  төменде караныз) жэне 
эдетте жолды сәйкестендіру немесе логикалык байланысты жолдар юбы 
үшін пайдаланылады.

1 YPL -  деректсрді енгізу үшіи жолдын түрін аныктайды. Ерікті түрде 
бул "text". Мүмкін мэндер:

text - мәтіннін бір баганына снгізу жолын курады. Әдетте SIZE жэне 
M A X LEN G T H  параметрлерімен бірлесіп пайдаланылады.

texiarea -  бірнеше баганды мэгін үшін ені ізу жолын курады. Алайда 
осы максаттар үшін T E X T A R E A  злементін пайдалану тиімді.

ПІе -  файлды агымдагы нысанмен жалпылау үшін пайдаланушыга 
мумкіндік береді. A C C E P T  параметрімен бірлесіп пайдалану мүмкіндігі бар.

password - бір баган үшін енгізу жолын курады. алайда пайдаланушы 
енгізетін мэтін мазмунын эуес коздердсн сактай отырып, ” ф" танбалары 
түрінде корінеді.

checkbox - Boolean ("и эУ ж о к ") атрибуттары немесе бір уакытта 
бірнеше мэнге не бола алатын атрибуттар үшіненгізу жолын курады. Осы 
атрибуттар бір түрлі атаулары бар C H EC K B O X  бірнеше жолдарын білдіреді.

Нәтижесінлс кайталама атаулар алыпатын болса да, эрбір тацдап 
алынган C H EC K B O X  жолы серверге жіберілетін акмаратгагы name/value 
жеке жубын күралы. C H E C K B O X  түріндегі жолдын N A M E  жэне V A L U E  
парамсрлсрі болуы міндетті, сонымен катар жолдын жандандырылганын 
корсететін C H E C K E D  атрибуты міндетті емес.

radio -  бірнеше мүмін аірнбупар ішінде бір мэнге ие болагын 
атрибуттар үшін енгізу жолын курады. Топтагы барлык кнопкалардың (radio 
buttons) атаулары бірдей болуы кажет, алайда топтагы тандап алынган 
кнопка серверге жіберілетін name/value жубын курады. CH EC K B O X  
жолдары сиякты. C H E C K E D  атрибуты міндетті емес, ол киопкалар 
тобындагы (radio button) белінген кнопканы аныктау үшін пайдаланыла 
алады.

submit баскан ксзде толтырылган нысан ссрвсргс жіберілетін кнопка 
курады. Атааган жагдайда V A L U E  параметрі кнопкадагы жазбаны озгертеді, 
онын ерікті турде беріліен мазмуны браузерге байланысты болалы. Еіер  
N A M E корсетілген болса серверіе жіберілетін акпараттагы атазган



кнопканы баскан кезде SU BM IT параметрі үшін көрсетілген name/value жубы 
косылады. карсы жагдайда жуп косылмайлы.

image -  деректерді серверге беруді ынталандыратын кнопка үшін 
графикалык бейне курады. Графикалык суреттін орналасатын жерін SRC  
параметрінін көмегімен беруге болады. Деректерді сернерге жіберу кезінде 
жүгірткі клавнші басылған бсйнедегі иүктенін х жэнс у координаттары 
хабарланады. Мүнда image түріндеп жол туралы акпараг name/value мәнінін 
екі жубы түрінде жазылады. Абсцисса жагдайында “ х”  жэне ордината 
жагдайында **у”  жүрнакгарымен IM A G E тиісті жолынын атауына косу 
аркылы name мәні алынады.

reset -  алгашкы мәндеріне нысан жолын кайта жүктейіін кнопка 
кұралы. Кнопкадагы жазбаны V A L U t  параметрінін комегімен взгертуге 
болады. Ерікті түрде кнопкадагы жазба браузерге байланысты.

hidden осы түрдегі жол монитор экранында керінбсйді, бул «купия» 
акпаратты нысан жнепнде беруге мүмкіндік береді. Осы жолдын мазмуны 
нысандағы баска акпаратпен біргс name/value түрінде ссрвсріе жібсрілсді. 
Осы тур клнент/сервердін отара іс-орекеті туралы акпарапы беру үшін 
пайдаланыла атады.

button -  HTM L күжатта кнопка куруга мүмкіндік береді. буд Visual 
Basic Script или Java Script пайдалану кезінде функциялар косады. К А М Е  
иараметрі аталган кнопкага мәтін косуга мүмкіндік береді, ол скриптегі кез 
келген функция үшін пайдаланыла алады. V A L U E  парамегрі кужатта 
кнопкада корсетілетін мәтінді беруге мүмкіндік береді.

A C C E P T  -  файл гүрін нактылайды. T Y P E ="file " нарамегрімен біріе 
пайдаланылады. Мэні M IM E түрінде бсріледі.

V A L U E  -  жолдын кез келген түрі, сонын ішінде кнопкалар түрі үшіи 
мәтін такырыбын береді. Мэні Boolean гүріндсгі (белгіленген немесе 
белгіленбеген), checkbox немесе radio сиякты турлер үшін V A L U E  
параметрінде берілген мэні кайтарылады.

C H ECK ED  -  checkbox не/немесе radio (жогарыда T Y P E  параметрін 
караныз) түріндеі і жолдар жандандырылганын көрсетеді.

SIZE символдар бойынша жолдардын молшерін аныктайды. Мысаіы, 
керініп турган ені 24 символ жолды аныктау үшін S IZ E = "24 " көрсету керск.

M A X LEN G T H  -  мәтін жолында енгізуге болатын символдардын 
барынша жогары санын аныктайды. Ол SIZE параметрінде көрсетіліен 
символдар самынан жогары болуы мумкін. мундай жагдайда жол 
айналдырылады (scroll). Ерікті түрде символдар саны шектслмейді.

SRC -  деректерді беруді ынталандыратын графикалык кнопка куру 
кезінде пайдаланылатын суреттін U R L-орналаскан орнын береді. 
TYPE="im age" параметрімен бірге пайдаланылады.

A LIG N  -  бейнелер үшін тік түзету тәсілін аныктайды. TYPE™"image” 
параметрімен бірге пайдаланылады. IMG злементінін A LIG N  параметрімен 
толык сәйкес келеді. Ерікгі түрде bottom мәніне ие.



№ 7 гертханалык ж умы с 
Такы ры бы : «Скрнпттср. Апп.іеттер»

Скриптер -  мумкіндікіерін тодыктыратын не-ІҒГМЬ кодына HTML косу. Скриіпер 
квмегімен менюдін анимацияіан»ан кнопка күруга баска күжапарга автоматты кайта 
богьптауды жүэеге асыруга және т.б. богады. Скригптердін көпшілігі JavaScript тілінде 
жавьшды.

Скрштпсрмсн жумыс жасау үніін пементгер:

SCRIPT I TTML-кужагка скрипт еніттеді.

NOSCRIFT браузер скриптгерді коддамайтын бака, корсстілетін
‘ мэтін аныкталады.

SCRIPT
Кужагггагы скриптгі аныкіайды. Скриптін мзгіні бастапкы және соңгы пг  арасында 

орнатасады немесе SRC параметріі uie LUI. скрипт-фанл ретілде ai ыкгатады.
I Іараметрлері:
I ANGUAGL -  скрипт жазыдош тітді аныктайды, мысаты, "JavaScript".
SRC - CKpurrrinURL аньиспшдьь
Ескі браутертермен үіілестіру максаіында SCRIPT ілементінін мазмунын < !-  и - >  

арасын;іа орнаіастыру керек,
Яғнн кәдімгі HTML-комментарий сиякты орнаіастыру кажеі.:

Скриіпті кайдаорнатастыру керек:
SCRIPT элементі көбінесе HEAD хтементінің соніы гәгі мен BODY хіементінің 

бастапкы тэгі арасында орналасады:
NOSCRIPT
Егер бір ссбептсрмсп браутер скрипттермен жүмыс істемейтін батса көрсегілегін 

мэтіцаі шіыкгайды.
Апатеттср
HTML тілі (Hypertext Markup Language —  шпер мэгінін белгілеу тігі) “Букіл 

лтемдік тор”  WWW ( W'orid Wide Web) беперінде стапкликатык орнатастыру үшін кажет 
болды. Java іілі Internet желісі үшін итсракпікгі енімдер куруға сапаты котерілу үшін галап 
егідш.

Үш  негізгі элемент Java тілінін техноаопіясына бірлесгі және оны түбінде казіргі 
кунде кодадньиіаіыіиариы борльиынан ерекше erri.

Java пайдала»іушылардың ксн катарына өт апплеперін үсынаы(арр1еіч)—  шагын. 
сенімді. оерпінді, шіаіформага басыбаилы емес, Wreb. Беперіңде орнапасшрьиипын 
бепсенді желілік косьімшатар. Java апплстгсрі кез келген HTML кужатгары сиякіы жсңіл 
турде тұтьиіүші.иіаіма таратыла атады.



Java э»рте\ ортасымен сенімді жэнс ынгайлы жүмыс жасау ды үйлссгірс отырып 
косымшаларды объектілж-болжамды дирлеу куишнап босаггалы. Ьул 
багзарламэдіылараын кен квтарына жана бягдарламатар мен жана апллетлер күруга 
мүлікіндікберелі.

Java лсреэслермен, желімен жэне атту-шьігару үшін гайдаланылатын когпеген 
жүйелік функцияларды айкын кабыллау үшін багдарламашыгз обі>ект классгарынын 
іаіык жиынгығын усынаіы. Жүііелік иніерфейсгсрлін кен слекгрі үшін пайдавнылаіын 
леріжстіааиірү алатформасынын тэуеясіз куруды камтамасыз еіу осы класстардын негізгі 
ineii ûvthin іабы ut іы.

Java апплегтері
Әрбір апплет —  желі бойынша серпінді жуківяегін іііаіын багдарлама -  сурет. 

дыбысіык <}ийл немесе мультипликация гтеменіі сиякіы болады. Апплепердін басш 
ерекшелігі олар мүльтфильмдсрді кез келген баска акпарагга сакга> ушін файлдардын 
кеіекті форматы емес. нагьп багдарламалар батып табылады.. Апшкт бір шенарийш 
кайталап ноюмен катар, пяйдпанушынын ісорекетіне жауап кайтарэды жәііе т тәртібін 
сергіінді ауьклыра алалы.

A PPLET. Бастапкы жэне сонгы тэгі болады. H TM L-re Java-апплеттерге
- сіздін компьютердегі браузер орындайтын Java тіліндегі багдарламаларга 
косу үшін пайдаланылады. Java-апплет арнайы болінген орында орындалады. 
күжатта сурет турінде көрсетіледі. Сондыктан A P P L E T  элементінін коптеген 
парамегрлері IV1G э.лементінін параментрлеріне уксайды.

Піер сіздін браузерде жапсарлас орналаскан сырткы Java-машина 
болмаса (жэне. тиісінше, A P P LET элементін колдамайіын бо.іса). Java- 
апп іет терезесінін орнында бастапкы жэне сонгы тэг арасында жасатган 
мэтін керінелі.

I Іараметрлері:
CODL міндетті параметр. Java-апплел аткаратын файлдың атауын 

аныктайды.
C O D E B A SE  базалык орналаскан орнын корсетеді (URL), сол 

бойынша Java-апплст аткаратын коды бар файл орналасады. Егер 
C O D E B A SE  парамегрі көрсетілмеген болса, агымдагы кужаттын URL  
пайдаланылады.

A LIG N  -  міндетті параметр. Java-апплетті іүэеіу тәсілін көрсетеді. 
IMG элементінің уқсас параметрі сиякты мэнге не бола алады.

HEIGHT жэне WIDTH -  міндетті параметрлер. Баыарламанын шыгару 
терезесінін ені мен бніктігін аныктайды (пиксельдерде).

11S P A C E  жэие V S P A C E  -  кужаттын баска объектілерінен бос жер.лерді 
( пиксельдерде) аныктайды.

N A M E аталган кужат ушін бірегей болып табылатын Java-апплеттін 
атауын көрсетеді. Java-апплетке аталган бетте өзіне уксастарды табуга жоне 
бір-бірімен езара іс-эрекет жасауга мүмкіндік береді.



A L T  -  егер браузер APPLET элементін окнгын, бірак Java-anплеттсрді 
орындай алмайтын болса. браузерде апплепін орнында керсетілетін мэтінді 
аныктайды.

SR C  -  апплеттермеп уксас орналаскан орынды (U R L) керсетсді. 
Мысалы, апплеггі әзірлеушінің сайтынын орналаскан орны. Нәтижесінле сол 
жакта сурет салу ушін кеністік бар тереіе көрінеді (колемі 30x40 нүкте). 
Әрине. сізде Scribble?.elms файл болуы керек, ол агымдагы кужат сиякты 
лнректорияла орналасуы кажет.


