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ПӘННІҢ БАҒДАРЛАМАСЫ (SYLLABUS)


Бағдарлама 20	 ж. «		»		 бекітілген жұмыс оқу бағдарламасына негізінде жасалған.

КОжәнеҚОҚ кафедра отырысында  ұсынылды 20    ж.«	»	№    Хаттама

КОжәнеҚОҚ кафедра меңгерушісі 			К. Ш. Арынгазин 
20    ж.«	»		№	Хаттама

СҚ факультетінің оқуәдістемелік кеңесімен мақұлданды 
20    ж.«	»		№	Хаттама

СҚФ ОӘК төрағысы  			 Жукенова Г.А. 20    ж.«	»		

1. Оқу пә
2. ннің паспорты
Таңдау бойынша компонент 
Пәннің атауы: Ақпараттық технология практикумы 2
Оқу мерзімі және кредит саны 
Барлығы – 3 кредит
Курс: 2
Семестр: 4
Жалпы аудиторияда  оқу сағаты – 45 сағат       
Дәрістер - жоқ   
Тәжрибелік /семинарлық оқу сағаттары - жоқ                                    
Зертханалық - 45
СӨЖ – 90 сағат                                    
Оның құрамында СОӨЖ – 22,5 сағат                                    
Жалпы көлемі - 135 сағат                                    
Бақылау формасы
емтихан – 4 семестрде
Пререквизиттер
Белгілі пәнді меңгеру үшін келесі пәндерді оқу кезінде алынған білімі, икемділігі, дағдысы қажет: компьютерлік жобалау, информатика, ақпараттық технология практикумы 1.
Постреквизиттер
Осы пәнді меңгеру кезінде алынған білімі, икемділігі, дағдысы келесі пәндерді меңгеру үшін қажет: компьютерлік модельдеудің негіздері,АЖЖ-негіздерімен кәсіпорындарды жобалау..

2. Оқытушылар туралы мәліметтер және байланысу ақпараттары
Аты-жөні: Жакиянова Айгерим Хасеновна
Ғылыми дәрежесі, атағы, қызметі: магистр, ассистент.
«Кәсіптік оқыту және қоршаған ортаны қорғау» кафедрасы, К-211,212 аудиторияда орналасқан. 
Телефоны: 573908
Е-mail: adem_1996@mail.ru

3. Пән, мақсаттар мен міндеттер  
Пән нысаны: ақпарарттық технологиялар практикумы 2 пәнін кәсіптәк білім саласындағы  ақпараттық технологиялар бағыты бойынша дайындалатын студенттерінің негізі болып табылады. 
Пән мақсаты: болашақ мамандарға информатика технологияларды оқыту, кәсіби жұмыс iстеудiң шеберлiгiн қалыптастыру.
Пән міндеттері: 
- информатика технологиялар саласы бойынша негізгі ұғымдар мен білімдерді қалыптастыру;
 - компьютердi өз сабағына байланысты тиiмдi пайдалана бiлуi;
- CorelDraw және т.б қазіргі замаңғы бағдарламаларды игеру.

4. Білім, біліктілікке және құзыреттілікке койылатын талаптар:
білу керек:
- ақпарарттық технологиялар мазмұнын;
- компьютердің негізгі құралдарын қолдануды;
- ақпарарттық технологиялардың ерекшілігін;
машықтану қажет:
- кәсіби іс-әрекетінде ақпарарттық технологиялар қызметтерін;
- әр түрлі тапсырмаларды ақпаратты компьютер арқылы өндеуді;
игеру керек:
- ақпарарттық технологияларда қолданылатын стандартты программмаларды және функцияларды;
құзыретті болу керек: 
- ақпарарттық технологиялар мүмкіндіктерінде.

5 Тақырыптық жоспар

Сабақ түрлері бойынша академиялық сағаттарды үлестіруі

	№ п/п
	Тақырыптар атауы
	Аудиториялық сабақ түрлері бойынша сағаттарының саны
	СӨЖ

	
	
	дәріс
	практикалық
	зертханалық
студиялық, 
жеке
	Барлығы 

	Оның құрамындағы  СОӨЖ

	1
	Тақырып CorelDRAW векторлық редакторында объектілермен жұмыс: ерекшелеу, көшірмесін алу, дубликатын жасау, клонировать ету, бекіту, бұру, теріс қарату, топтау, бұрмалау. PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру. 
	
	
	5
	15
	2,5

	2
	Тақырып 2 Сызықтарды тұрғызу. Еркін форма құралының көмегімен сызықтар салу.
	
	
	8
	15
	4

	3
	Тақырып 3 PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру. Редакторда объектілерге эффектілер жасап үйрену.
Объектілермен жасалатын жұмыс түрлерін меңгерту өз беттерінше бейнелер салып, оларды безендіре білуге үйрету, эстетикалық талғамын қалыптастыру, әсемдікке тәрбиелеу
	
	
	8
	15
	4

	4
	Тақырып 4 CorelDRAW векторлық редакторында фигуралар: тіктөртбұрыш, шаршы, эллипс, доға, сектор, көпбұрыш, жұлдызша, спираль, тор, стандартты фигуралар салу және оларға мәтін енгізу
	
	
	8
	15
	4

	5
	Тақырып 5 WEB-сайт құру
	
	
	8
	15
	4

	6
	Тақырып 6 WEB-дизайн 
	
	
	8
	15
	4

	
	Жалпы:135  сағат (3 кредит)
	
	
	45
	90
	22,5






6. Тәжрибелік сабақтарының мазмұны
 
Тақырып 1 CorelDRAW векторлық редакторында объектілермен жұмыс: ерекшелеу, көшірмесін алу, дубликатын жасау, клонировать ету, бекіту, бұру, теріс қарату, топтау, бұрмалау. PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру.
Жоспар:
1.1 Объектілерді ерекшелеу
1.2 Объектіні қиып алу, көшірмесін алу және қою
1.3 Объектінің дубликатын жасау
1.4 Объектілерді клонировать ету
1.5 Объектілерді бекіту
1.6 Объектілерді бұру
1.7 Объектіні теріс қарату
1.8 Объектіні бұрмалау
1.9 PowerClip  объектілерін құру

Объект – кез-келген элементті белгілейтін, суретте жасалатын немесе суретке енгізілетін жалпы термин. Объектке: сызықтар, фигуралар, графика, мәтін ... жатады.
[image: ]Объектілерді ерекшелеу
[bookmark: wp839607]Объектіні өзгерту үшін алдымен оны ерекшелеп алу керек. Бір ғана объектіне немесе бірнеше объектінің тобын ерекшелеуге болады. Ерекшеленген объектінің айналасында шектейтін блок, ал оның центрінде «Х» белгісі көрінеді. 
[bookmark: wp839610]
[bookmark: wp839612][bookmark: wp839615][bookmark: wp839706][bookmark: wp839708]Объектіні қиып алу, көшірмесін алу және қою
[bookmark: wp839710]Объектіні қиып алғанда немесе көшірмесін алғанда, ол алмасу буферіне орналасады. Ол жерден оны басқа да қосымшаларға қоюға болады.  Қиып алғанда объект суреттен алынып басқа жерге қойылады. Ал, көшірмесін алғанда түпнұсқа орнында қалады, тек көшірмесі ғана алмасу буферіне орналасады. 
[bookmark: wp839714]
Объектінің дубликатын жасау
[bookmark: wp839718][image: ]Дубликат жасағанда объект алмасу буферіне түспей тікелей сурет салу терезесінде пайда болады. Дубликат жасау көшірмесін алғаннан және қиып алғаннан тез орындалады. Онан басқа, объектіге дубликат жасағанда оның х және у осьтері бойында бастапқы қалпы мен дубликат жасалған ара қашықтығын көрсетуге болады, Бұл арақашықтық орын ауыстыру деп аталады. 
[bookmark: wp839721]Объектілерді клонировать ету
[bookmark: wp840418]Объектіні клонировать еткенде оның түпнұсқасымен байланысқан көшірмесі пайда болады. Бастапқы объектіге қандай өзгеріс жасалса да, ол клонға автоматты түрде әсер етеді. Ал, клонда жасалған өзгеріс бастапқы объектіге әсер етпейді. Клонда жүргізілген өзгерісті жойып, бастапқы объектіге қайта оралуға болады. Клонирование арқылы объектінің бірнеше көшірмесіне объектінің шаблонын өзгерте отырып, өзгеріс жасауға болады. Суретте жұлдыз екі рет клонировать етілген. Оған әр түрлі бояу және абрис қасиеті қолданылған. Сонымен қатар клонның формасы өзгерген. Ол үшін адымен объектіні ерекшелеп, Правка –Клонирование командасын орындау керек. Клонның шаблонын таңдау үшін клонның үстінде оң батырманы басып, Выбрать шаблон  командасын орындау керек. Клон жасалған объектілердің шаблонын таңдау үшін шаблонның үстінде оң батырманы басып, Выбрать клоны батырмасын басу керек.


[bookmark: wp840420][bookmark: wp840429][bookmark: wp840431]Бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру

1. [image: ] мәзірін және [image: ] құралын таңдаңыз.
2. Қасиеттер панелі тізімінен Объектілер атрибуттарын таңдаңыз
3. Эффекті мәзірін шертіп, келесі жалаушалардың кез-келгенін орнатыңыз: 
[image: ]















4. Эффект жасайтын объектінің шетін шертіңіз
5. [image: ] мәзірін және  [image: ]құралын таңдаңыз.
6. Эффект көшірілетін объектінің шетінен шертіңіз
[bookmark: wp840392]
Объектілерді бекіту
1. Соңғы объектіге бекітілетін обьъектіні ерекшелеп алыңыз.
2. Бекіту нүктесі ерекшеленгенше курсорды объект бойынша жылжытып отырыңыз.
3. Бекіту нүктесі көрінбей қалғанша объектіні соңғы объектке жылжытыңыз.


Объектілерді бұру
1. Объектіні ерекшелеу 
2. Окно—Окна настройки---Преобразования---Поворот командасын орындаңыз
3. Преобразование-дегі Относительно центра жалаушасын алып тастаңыз
4. Угол өрісінде бұру бұрышын көрсетіңіз

[bookmark: wp842201]Объектіні теріс қарату
1. Объектіні ерекшелеу 
2. Окно—Окна настройки---Преобразования---Масштаб командасын орындаңыз
3. Преобразование-дегі келесі батырмалардың біреуін басыңыз:
· Көлденеңінен теріс қарату – объектіні солдан оңға қаратады
· Тігінен теріс қарату – объектіні жоғарыдан төмен қаратады
Объектілерді топтау
Бір немесе бірнеше объектілерді топтау уақытында бұл объектілер тұтас қарастырылады. Топтастырылған объектілердің барлығына бірдей параметрлер қолданылады. Объектілерді топтау үшін  оларды ерекшелеп, Упорядочить---Сгруппировать командасын орындау керек.  Объектіні топқа қосу үшін, Окно—Окна настройки—Диспетчер объектов командасын орындап, объект атын топ атына алып бару керек.
PowerClip  объектілерін құру
[bookmark: wp955873]CorelDRAW-да векторлық объектілер мен растрлық бейнелерді орналастыруға  болады. Мысалы, суреттерді басқа объектілердің немесе контейнердің ішіне орналастыруға болады. Контейнер ретінде кез-келген объект алына береді. Мысалы фигуралық мәтін немесе тіктөртбұрыш. өлшемі контейнердің өлшемінен үлкен объект контейнерге кіргізілгенде сол контейнердің өлшемін қабылдайды. Ол контейнердің ішіндегі заты деп аталып, PowerClip объектісі жасалады. PowerClip объектісін жасайтын объектілер: фигуралық мәтін және растрлық бейне. 
1. Объектіні ерекшелеу керек. 
2. Эффекты –PowerClip--Поместить в контейнер командасын орындау керек.
3. Контейнер ретінде қолданылатын объектіге шерту керек.
[bookmark: wp955876]Объектіні бұрмалау

[bookmark: wp954232][image: ]Объектілерге үш түрлі бұрмалау эффектілерін қолдануға болады: сығу және созу, молния-застежка, бұрау.
[bookmark: wp954235][bookmark: wp951331][bookmark: wp954237][bookmark: wp954240]







бастапқы бейне       застежка-молния  және бұрау    созу
[bookmark: wp954242][bookmark: wp954244]
Ол үшін:
1. Интерактивные инструменты [image: ]мәзірін ашып, [image: ]   құралын таңдау
2. Қасиеттер панелінде келесі батырмалардың бірін[image: ] басып, қажетті параметрді орнатыңыз.
3. Бұрмалау центрі орналасатын жерді таңдап, объек қажетті формаға келгенше курсорды жылжытыңыз.
Әдебиет  [§1, 9-28 б.]
Мультимедиялық сүйемелдеу: CorelDraw бағдарламасы бар компьютерлік кабинеттер.

Тақырып 2 Сызықтарды тұрғызу. Еркін форма құралының көмегімен сызықтар салу.

1. Саймандар тақтасындағы «Сызық» мәзірін ашыңыз[image: ]
2. [image: ]Еркін форма құралының көмегімен[image: ] мынандай фигура салыңыз.




3. Безье қисығын[image: ] қолданып, келесі фигураны салыңыз
[image: ]




4. Пероны [image: ]қолданып мынандай фигура салыңыз
[image: ]




5. [image: ] құралын қолданып, мына суретті салыңыз
[image: ]





6. Енді бес суретті бес түрлі түспен бояңыз
Тапсырма:
Сабақты қорытындылау, бағалау  Жасалынған жұмыс нәтижесі бойынша және теорияны ұштастыру мақсатында ауызша сұрақтар қою
1. Сызық салу панелінің саймандарын атаңыз (еркін форма, безье, перо, 3 нүктесі бойынша қисыз салу, көркемдік безендіру, сынық сызы, қосатын сызы, өлшенген сызық)
2. Безье құралының көмегімен қандай фигура салуға болады? (түзу, қисық сызықтар)
3. Еркін форма құралының атқаратын қызметі
4. Перо мен безье қисығының айырмашылығы
5. Көркемдік безендіру құралы қай кезде жұмыс жасайды?
6. 3 нүктесі бойынша қисық салу қандай кезде қолайлы?
 Үйге тапсырма. Трек конспектіні оқу, мазмұндау
Әдебиет  [§1, 9-28 б.]
Мультимедиялық сүйемелдеу: CorelDraw бағдарламасы бар компьютерлік кабинеттер.

Тақырып 3 PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру. Редакторда объектілерге эффектілер жасап үйрену.
Объектілермен жасалатын жұмыс түрлерін меңгерту өз беттерінше бейнелер салып, оларды безендіре білуге үйрету, эстетикалық талғамын қалыптастыру, әсемдікке тәрбиелеу
Практикалық жұмыс «Мектеп эмблемасын жасау»

1. [image: ]батырмасын пайдаланып шеңбер сызыңыз.

2. [image: ]«Заливка» батырмасын таңдап шеңберді градиентті түспен бояңыз.

3. [image: ]Текст жазу батырмасын таңдап, мектептің толық атын теріңіз.

4. [image: ]Тексті батырмасын таңдау арқылы белгілеп, Текст-

Преобразовать в фигурный текст командасын орындаңыз
5. Тексті Шеңбер ішіне орналастырыңыз.
6. Файл—Импорт—Диск С—ProgramFales—MS Office –ClipArt бумасын ашып мектепке сәкес сурет таңдап алыңыз.
7. Суретті шеңбер ішіне орнатыңыз.


















Тапсырма:
Сабақты қорытындылау, бағалау Жасалынған жұмыс нәтижесі бойынша және теорияны ұштастыру мақсатында ауызша сұрақтар қою
1. Тіктөртбұрышты қандай әдістермен салуға болады?
2. Көпбұрыш, эллипс, дөңгелек, тіктөртбұрыш салудағы ұқсастықтарды атаңдар
3. Фигураның барлық жақтары пропорциялы өсу үшін қандай әрекет орындалады?
4. Доғаны, секторды қалай салады?
5. Стандартты фигуралар қалай салынады?
6. Стандартты фигураға мәтінді қалай  енгізеді?
Әдебиет  [§1, 9-28 б.]
Мультимедиялық сүйемелдеу: CorelDraw бағдарламасы бар компьютерлік кабинеттер.

[bookmark: _Toc155673635]Тақырып 4: CorelDRAW векторлық редакторында фигуралар: тіктөртбұрыш, шаршы, эллипс, доға, сектор, көпбұрыш, жұлдызша, спираль, тор, стандартты фигуралар салу және оларға мәтін енгізу
Жоспар:
Тіктөртбұрыштар мен шаршылар салу
[bookmark: wp980285]CorelDRAW-да тіктөртбұрыштар мен шаршылар салу мүмкіндігі бар. Ол үшін [image: ]тіктөртбұрыш құралын таңдап, курсорды таңдап алынған сайманның диагоналы бойынша жылжыта отырып, немесе 3 нүктесі арқылы салуға, базалық сызығын салып, белгілі бір бұрышқа қисайта салуға  болады.   
[bookmark: wp980287]









[bookmark: wp980294]Курсорды диагоналы бойынша жылжыта отырып, шаршы немесе тіктөртбұрыш салу
Тіктөртбұрыш мәзірін ашып, тіктөртбұрыш [image: ]сайманын таңдаңыз. Сурет салу терезесінде қажетті тіктөртбұрыш өлшемі пайда болғанша курсорды жылжытыңыз. Егер осы уақытта CTRL пернесін қоса бассаңыз, шаршы салынады. Сондай-ақ курсорды центрінен шетіне қарай тарту әдісімен де тіктөртбұрыш немесе шаршы салға болады. Егер тышқанмен бірге CTRL пернесін қоса бассаңыз, онда тіктөртбұрыш, ал егер CTRL+SHIFT пернелерін бірге бассаңыз шаршы салынады. 
Енді салынған фигуралардың бұрышын дөңестетуге болады. Ол үшін фигураны ерекшелеп, қасиеттер панеліндегі сол жақ және оң жақ бұрышын дөңестету құралдарын пайдалынып, шаршыны немесе тіктөртбұрышты дөңес етіңіз. 












Эллипс, дөңгелек, доға және секторлар салу
[bookmark: wp980477][bookmark: wp980479][image: ] Эллипс салғанда мына құралды таңдау керек. Салу әдісі  тіктөртбұрышты салумен бірдей. Егер салынған дөңгелекті немесе эллипсті доғаға немесе секторға айналдыру керек болса, онда фигураны ерекшелеп, қасиеттер панеліндегі [image: ] батырмаларды басу керек.







«Эллипс» құралының көмегімен салынған жаңа объектілердің үнсіз келісім бойынша қасиеттерін өзгерту
1. [image: ]Мәзір қатарынан Инструментыпараметры командасын орындаңыз.
2. Категориялар тізімінен Рабочее пространство, сонан соң Набор инструментов, келесі ашылған тізімнен эллипсті таңдаңыз.
3. Жаңа объектілердің формасын өзгерту үшін сектор немесе доғаның біреуін таңдау керек
4. Бастапқы және соңғы бұрышын көрсету
5. Сағат тілімен бағыттас немесе қарама-қарсы екеуінің біреуін таңдаңыз. Сонан соң фигураға әрекеттерді орындауға болады. 

Көпбұрыштар мен жұлдызшалар салу
[bookmark: wp980685]CorelDRAW-да дұрыс және күрделі көпбұрыштар мен жұлдызшалар салуға болады.  Дұрыс жұлдызшалар – ол кәдімгі жұлдыздар, оларды бояуға болады. Ал, күрделі жұлдызшалардың қиылысатын жақтары болады, оларды бояғанда керемет нәтиже беруі мүмкін. Төменде градиентті боялған фигуралар:

[bookmark: wp980688]






көпбұрыш			   дұрыс жұлдызша		       күрделі жұлдыз

Көпбұрыштар мен жұлдыздарды өзгертуге болады, мысалы, жақтары мен төбелерінің санын, төбелерін үшкірлеу етуге болады. 
Көпбұрыш салу
[image: ]Көпбұрыш  мәзірін ашып, [image: ] көпбұрыш сайманын таңдаңыз. 
SHIFT  батырмасын басып тұрып, көпбұрышты центрінен бастап салуға болады. Ал CTRL пернесін басып тұрып, симметриялы көпбұрыш салу мүмкіндігі бар.
Көпбұрышты өзгерту
[image: ]Көпбұрыштың жақтарының санын өзгерту – ол үшін қасиеттер панелінде  көпбұрыштың, жұлдыздың, күрделі жұлдыздың жақтарының немесе төбелерінің санын енгізіп, Enter пернесін басу керек. Көпбұрышты жұлдызға ауыстыру үшін, көпбұрышты және форма сайманын таңдап, көпбұрыштың түйінінде тышқан батырмасын жылжыту арқылы қажетінше жұлдызша жасау керек. 


[bookmark: wp980841]
Спираль салу
[bookmark: wp980843]Спираль салудың екі түрі бар: симметриялы және логарифмдік. Симметриялы спираль біркелкі оралымдардан тұрады, ал логарифмдік орам айналған сайын оның қадамдары үлкейе түседі.
[bookmark: wp980846][image: ]









Тор салу
[bookmark: wp980915]Торды бағаны мен қатарының санын көрсетіп салуға болады. Тор – тіктөртбұрыштардың тобы, оларды ажыратуға болады. 
Саймандар қатарынан [image: ] таңдап, [image: ] қасиеттер панелінде жоғарғы сан – бағандар санын, төменгі сан – қатарлар санын көрсетіңіз. Егер торды центрінен бастап салу керек болса, SHIFT  батырмасын басып тұрып, ал торлардағы ұялар өлшемі бірдей болу керек болса, онда CTRL пернесін басып тұрып салыңыз. Ал егерде, торды алып тастау керек болғанда, [image: ] сайманын таңдап, Упорядочитьотменить группировку командасын орындау керек.

Стандартты фигуралар салу
[bookmark: wp981021][bookmark: wp981024]Дұрыс фигуралар коллекциясын пайдаланып, стандартты фигуралар салуға болады. Белгілі бір фигуралар, мысалы, негізгі фигуралар, бағыттауыш фигуралар, баннер фигураларын және ескертпе фигураларында глифтер бар. Глифті жылжыту арқылы фигураны өзгертуге болады. [image: ]. Глиф – ромб түріндегі маркер, оны жылжыту арқылы  фигураны өзгертуге болады. 

Стандартты фигураға мәтін қосу
1. [image: ] мәтін сайманын таңдаңыз.
2. Курсорды мәтін жағдайына  өзгеретіндей етіп фигура абрисінің ішіне орналастырыңыз. 
3. Мәтінді енгізіп, қарібін таңдап, форматтаңыз.

Фигураларды тану функциясын қолданып, фигура немесе сызық салу
1. Интеллектуалды сурет салу [image: ] сайманын таңдаңыз
2. [image: ]Қасиеттер панелінен Уровень распознавания және Урофень сглаживания  көрсетіңіз 
3. Терезеде сызық немесе фигура салыңыз.

Тіктөртбұрыш, көпбұрыш, эллипс, стандартты фигуралар, тор, жұлдызша, дөңгелек, доға салу
Практикалық сабаққа тапсырма:
1. Тіктөртбұрыштың [image: ]көмегімен үйдің негізін салыңыз.
2. Көпбұрыштың [image: ] көмегімен шатырын салыңыз.
3. Тіктөртбұрыштың көмегімен терезелерін салып, оның бұрыштарын дөңестетіңіз.
4. Енді есікті салыңыз.
5. Интеллектуалды сурет салу сайманының [image: ]көмегімен бұлттарды салыңыз.
6. Тордың [image: ]көмегімен шахмат тақтасын салыңыз
7. Спиральдың [image: ]көмегімен бірнеше түсті орамдар салыңыз
8. Көркемдік безендіру [image: ]құралының көмегімен үйдің айналасына шөптер салып, гүл отырғызыңыз.
9. Күрделі жұлдыздың [image: ] көмегімен шуағын шашып тұрған күнді бейнелеңіз.
10. Баннер фигурасын [image: ]салып, оған құттықтау мәтінін [image: ] жазыңыз.
11. Эллипстің көмегімен [image: ]аулада балалар ойнайтын айналдырғыш (карусель) салыңыз.
Тапсырма: Медальон сызу

1. Эллипс (Ғ7 батырмасы) [image: user posted image]   құралын пайдаланып шеңбер сызыңыз.
[image: user posted image]
2. Еркін форма (F5-"свободная рука") [image: user posted image]  құралын пайдаланып, «Лавр» жапырағы формасын салыңыз. 




3. Оны белгілеп алып, [image: user posted image] градиент(F11-диалог градиентная заливка)  батырмасын басып, жапырақты «gold» түсімен бояңыз.
[image: user posted image]                [image: user posted image]

4. Лавр жапырағы алтын түске боялған соң, оны белгілеп алып , Правка –Копировать  және Правка-- Вставить командасын орындап, жапырақ көшірмесін алыңыз. Оны белгілі бағытқа бұру үшін суретке барып тышқанды екі рет шертіңіз. Қалауыңызша жапырақты бұрыңыз. Осы әрекетті бірнеше рет орындаңыз. 
5. Пайда болған гүл шоғын толық белгілеп алып, Изменение—Групп командасын орындаймыз. 
6. Екінші дәл осындай гүл шоғын алу үшін, белгілеп көшірмесін алыңыз
7. Оны қарама-қарсы бағытта бұру үшін [image: ] Қасиеттер панеліндегі бұру батырмасын басыңыз
8. Шеңбердің ішкі бөлігіне заливка жасаймыз. Заливка түсі алтын түспен болуы қажет.
9. Құралдар қатарындағы [image: ] текс енгізу батырмасын таңдап, шрифт өлшемін 120пт қойып, Қалың қою түрін таңдап «KZ  kazakstan» сөзін жазыңыз.
10. Оны Шеңбер ішіне орналастырыңыз.













Сабақты қорытындылау, бағалау. Жасалынған жұмыс нәтижесі бойынша және теорияны ұштастыру мақсатында ауызша сұрақтар қою
1. CorelDRAW векторлық редакторында объектілермен жұмыс: ерекшелеу, көшірмесін алу, дубликатын жасау, клонировать ету, бекіту, бұру, теріс қарату, топтау, бұрмалау үшін қандай әрекеттерді орындаймыз?
2. . PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру үшін қандай әрекеттерді орындаймыз?.
Әдебиет  [§2, 30-39 б.]
Мультимедиялық сүйемелдеу: AutoCAD бағдарламасы бар компьютерлік кабинеттер.

Тақырып 5: WEB-сайт құру
Web-сайт жасақтау жұмысын бірнеше кезеңден турады:
· Жоспарлау;
· Элементтерді жасақтау;
· Бағдарламалау;
· Тестілеу;
· Жариялау;
· Жарнамалау;
· Бақылау.
Жоспарлау кезеңінде төменгі мәселелер шешілуі керек:
1. Сайттың орны.
1. Сайттың аудиториясы кімдер.
1. Қандай ақпарат жарияланады.
1. Қолданушылармен қарым-қатынас қандай түрде ұйымдастырылады.
Элементтерді жасақтау кезеңінде сайттың программалық өнім түрінде жүзеге асырылуы қарастырылады:
1. Навигациялық құрылымын жасау.
1. Беттің дизайнын жасау.
1. Бетті толтыру үшін мәтіндік және бейне ақпаратты әзірлеу.
Бағдарламау
Бұл кезеңдің мәні сайтты форматтауда.
Тестілеу
Сайт жасаудың негізгі кезеңдерінің бірі тестілеу. Тестілеу кезеңде сайттың жұмыс істеу дұрыстылығы тексеріледі, оның ішінде:
1. Сілтеменің жұмысы;
1. Мәтіндегі қателер;
1. Навигацияның тиімділігі.
1. Пошта және басқа формалардың дұрыстығы.
1. Графикалық файлдардың ашылуы.
1. Әр түрлі браузерлерде сайттық жұмысы.
Жариялау
Тест аяқталғандан кейін Web-сайт серверде жарияланады және қайтадан тексеріленеді.
Жарнамалау
Web-қоғамдастығына жаңадан жарияланған сайт тұралы белгілі болу үшін сайттың адресін және ол жердегі материал туралы аннотацияны хабарлау керек. Осы мақсатқа жету үшін келесі мүмкіндіктерді пайдалануға болады:
1. Web-cайт адресін әр түрлі баспаларға жазу керек;
1. Web-сайтты әр түрлі серверлерде тіркеу;
1. Web-cайтқа сілтемелерді басқа Web-сайттарқа кіргізу;
1. Баннерлерді жарнама ретінде қолдану.
Бақылау 
Web-сайтта жариялап жарнамалаған сон оған қатысу деңгейі оның беттерінде орналастырылған ақпараттың қажеттілігімен, жаңалығымен және көкейтестілігімен анықталады. Web-сайт имиджін сақтау үшін ол жердегі ақпаратты әрдайым жаңартып туру керек. 
Тапсырма: WEB-сайт құру
1 Командаларды қолданып берілген сурет бойынша сызуды орындау.
Әдебиет  [§3, 45-59 б.]
Мультимедиялық сүйемелдеу: AutoCAD бағдарламасы бар компьютерлік кабинеттер.

Тақырып 6: WEB-дизайн 
HTML (HyperTextMarkupLanguage) – бұл құжаттарды кодтау үшін қолданылатын гипертекстік белгілеу тілі. HTML ді көбі программалау тілі деп ойласа да, бұл программалау тілі емес. HTML – мәтінді белгілеу тілі. 
HTML құжаттарды көру үшін браузерларды қолданамыз. Браузер-программалардың саны өте көп, мысалы көп таралғандар Netscape Communicator, Microsoft Internet Explorer, Opera.
HTML тiлiнде колданылатын командаларды “тег” деп айтамыз. HTML тiліндегi тегтер екi топқа бөлiнедi: жұпты, жұпсыз.
Жұпты тегтер дегенiмiз, бiр тег ашылса, келесi тег оны жабады. Мысалы,
<html> тегтiң жұмысын ашады да келесi </html> тегi оны жабады. <title> ашылуы, </title> жабылуы.
Жұпсыз тегтер дегенiмiз, тег ашылады да қолданыла бередi. Мысалы, <IMG> т.с.с.
Көрсетілген мысалдарды компьютерде көрү үшін мәтінді Блокнот программасына теріп, оны htm түрінде сақтаңыз. Файлды браузерде ашыңыз. 
 
[bookmark: __RefHeading__477_171931724]Құжаттың структурасы
HTML құжаттың негізгі структурасы төмендегідей:
 
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>
…
</title>
</head>
<BODY>
…
</body>
</html>
 
HTML-тег атрибуттар тізімінен тұрады. Тег тексті үшбұрышты жақша ішінде жазылады. Мысалы:
<FONT face=аrial>Менің бірінші бетім</font> — бұл жерде <FONT> — тег, face – атрибут, arial – атрибуттың мәні.
Кез келген HTML құжат <HTML> тегімен басталып, </html> тегімен аяқталу керек. Бұл тегтер браузерға HTML құжатын көрсетеді. Құжат болса қарапайым ASCII кодындағы мәтіндік файл. <HTML>, </html> тегтер болмаса браузер программалары құжатты танымай қалуы мүмкін.
<HTML>, </html> тегтерінің ортасына құжат денесі келеді. Құжат екі бөлімнен тұрады: тақырып бөлімі <HEAD> тегімен басталынатын және <BODY> тегімен басталынатын негізгі бөлімнен.
Тақырып бөлімі міндетті емес, бірақ ол жерде браузерге қажетті көп ақпарат болуы мүмкін. 
<TITLE>, </title> тегтерінің арасында құжаттың аты жазылады, сол сөз терезенің тақырып жолына шығады.
Мысалы: 
<TITLE>Моя первая страница</title> 
<HEAD> бөліміне тағы <META> тегтерді қолдануға болады, олар сайтты интернет желісінде тез табылу үшін пайдалынады.
 
<meta name="Language" content=" kz"> — сайт тілі
<meta name="Autor" content="Molutjan Arziev"> — сайт авторы
<meta name="Keywords" content="информатика, школа, учитель, компьютер, уйгур, поурочный план, математика"> — іздеу қызметіне арналған сөздер 
<meta name="Generator" content="блокнот"> — қай программада жасалынды
 
<BODY> тегімен Web-беттің негізгі бөлімі басталады. Бұл бөлімге мәтін, графика, кесте, аудио және видео ақпараттар енгізіледі. 
[bookmark: __RefHeading__479_171931724] Мәтінді форматтау тегтері
Құжатта тақырыптар <Hi>, </hi> тегтерімен жасалынады, бұл жерде і=1 болғанда ең үлкен тақырып жазылады, і=6 болғанда – ең кіші.
Мысалы, 
	 Көрінетін мәтін
	HTML де жазылуы

	Заголовок1
	<H1> Заголовок1 </H1>

	Заголовок2
	<H2> Заголовок2 </H2>

	Заголовок3
	<H3> Заголовок3 </H3>

	Заголовок4
	<H4> Заголовок4 </H4>

	Заголовок5
	<H5> Заголовок5 </H5>

	Заголовок6
	<H6> Заголовок6 </H6>


 
Абзац енгізу үшін <P>, </p> тегтерін қолданады, мәтіннің сол жақ, ортада, оң жақта орнату үшін align атрибуты пайдалынады. 
Мысалы:
<P align=center>Менің бірінші бетім</p>
«Менің бірінші бетім» сөйлемі беттің ортасына орналасады.
Align дің мәні тағыда left (сол жақ), right (оң жақ) болуы мүмкін. 
<FONT> тегінің көмегімен біз мәтіннің шрифтің, көлемін, түсін белгілейміз. Ол үшін атрибуттарды пайдаланамыз. Мысалы:
<P align=center>
<font face=Arial size=5 color=blue>Менің бірінші бетім</font>
Осындай жол жазғанда Web бетімізде arial шрифтімен, 5-көлемде, көк түсті «Менің бірінші бетім» деген сөйлем шығады. 
 
Жолды бөлү үшін <BR> тегін қолданса болады, мысалы:
 
<P> Ана тілін – арың бұл,
Ұятын боп тұр бетте<BR>
</p> 
 
Қаратырылған әріптерді пайдалану үшін мәтінді <B>,</b> тегтерінің ортасына аламыз, қиғаш әріптер үшін — <I>,</i>.
Мысалы:
	Көрінетін мәтін
	HTML де жазылуы

	Менің бірінші бетім
	Менің <b> бірінші </b> бетім

	Менің бірінші бетім
	Менің <i> бірінші </i> бетім

	Менің бірінші бетім
	Менің <u> бірінші </u> бетім


 
<PRE>, </pre> тегтері мәтін редакторда қандай жазылған болса, сол бойынша браузерге шығарады, мысалы:
 
<PRE> 
Ана тілін – арың бұл, 
Ұятын боп тұр бетте.
Өзге тілдің бәрін біл,
Өз тіліңді құрметте
</pre>
[bookmark: __RefHeading__481_171931724] Web беттегі графика
Бұл бөлімде Web беттерге графиканы орналыстыруға тоқталамыз. Web дизайнерлер графика мәселесіне келгенде екі топқа бөлінеді. Бірінші топ графикасыз Web сайт ол сайт емес деп ойласа, екінші топ керісінше Web сайттарға суреттің қажеті жоқ деп санайды, себебі олар кейбір модемдердің және жүйелердің күші жетпейтіндігін ескеріп отыр. Дегенменде сайтқа графиканы қолдану мүмкіндік бар және соны тиімді пайдалану керек. Ол үшін бізге <IMG> тегі src атрибутымен көмектеседі. Суретті сайтқа орналастыру үшін src атрибутына суреттің толық жолын көрсету керек, мысалы, rose.jpg суретi С дискасының My img папкасына орналасқан болса, онда төмендегі тег жазылады:
 
<IMG src=c:/my img/rose.jpg> 
 
width және heigth атрибуттармен суреттің көлемін өзгертуға болады, биіктігі және ені.
alt атрибутымен суретке қосымша мәтін түрде қосымша мәлімет шығаруға болады.
 
<IMG src=c:/my img/rose.jpg width=50% height=30% alt=менің суретім> 
 Web графика туралы айтқанда төмендегі атрибуттарды ұмытпау керек: background – бұл атрибут сайтқа суретті фон ретінде орналыстырады, bgcolor – фонға түс береді.
 
[bookmark: __RefHeading__483_171931724]Сілтеме
HTML дің негізгі қасиеті ретінде оның басқа құжаттарға сілтемеу жасау мімкіндігі айтуға болады. HTML құжатынан алысқа орналасқан компьютерге, құжаттың ішіндегі белгілі бір орынға, HTML құжатына, басқа бір сайтқа сілтеме орнатуға болады. Сілтемені ұйымдастыру үшін <A href> тегі қолданылады. 
Мысалы, 
<A href=penjim.narod.ru>Пенжим сайтына сілтеме</a>
Бұл мысалда біз www.penjim.narod.ru сайтына сылтеме жасадық.
Сілтеме мәтін түрде және сурет (кнопка) түрде болуы мүмкін. Сурет түрде орнату үшін <A> </a> тегтерінің ортасына суретті <IMG> тегімен орнату керек.
 
[bookmark: __RefHeading__485_171931724]HTML-де кесте жасау
Web-құжатының негiзгi бөлiктерiнiң бiрi — кесте. Ол тiктөртбұрыш бағаналар мен көлденең орналасқан жолдардан тұратын торлар жиыны түрiнде қарастырылады. Жол мен бағанның қиылысы ұяшық деп аталады. Бiр ұяшықта мәтiн, сурет немесе басқа бiр шағын кесте орналаса алады. Кесте келесi бөлiктерден тұрады:
• кесте тақырыбы;
• бағаналар тақырыптары;
•ұяшықтар.
Кесте жолдар тiзбегi бойынша бiртiндеп толтырылады (солдан оңға қарай жол соңына дейiн, сонан соң келесi жолға көшу). Әрбiр ұяшыққа мәлiметтер енгiзiледi. Боя ұяшық жасау үшiн бос орын таңбалары енгiзiлуi тиiс.

Тапсырма: WEB-дизайн
1 Командаларды қолданып берілген сурет бойынша сызуды орындау.
Әдебиет  [§3, 60-65 б.]
Мультимедиялық сүйемелдеу: CorelDraw бағдарламасы бар компьютерлік кабинеттер.

6. СӨЖ жұмыстарына тапсырмалар
Тапсырма 1
[image: bumaga] Проект упаковки для цветной бумаги.



Тапсырма 2
 [image: text-otkr]Текстовая открытка в CorelDraw.




Тапсырма 3 
[image: http://risuem.ucoz.ru/_si/0/79284.jpg]  Проект флакона для шампуня

Тапсырма 4
[image: http://risuem.ucoz.ru/_si/0/77201.gif] 
Проект игрушечной денежной банкноты




Тапсырма 5
[image: http://risuem.ucoz.ru/_pu/0/29748129.jpg]  Проектирование Почетной грамоты
Тапсырма 6

[image: cvety] Цветочная открытка
Тапсырма 7
[image: logo]  Текстовый логотип
Тапсырма 8
[image: zvezdy]  "Все звёзды". Обложка буклета.
Тапсырма 9
[image: otkr] Четыре небольших задания для CorelDraw.


8. СОӨЖ кеңестің тізімі 
	№
	Сабақ түрлері
	дүйсенбі
	сәрсенбі
	сейсенбі
	бейсенбі
	жұма
	сенбі

	1.
	Дәріс сұрақтары бойынша кеңес
	
	
	
	
	
	

	2.
	Тәжрибелік сұрақтары бойынша кеңес
	
	13.40
14.30
	13.40
14.30
	13.40
14.30
	13.40
14.30
	

	3.
	СӨЖ сұрақтары бойынша кеңес
	
	
	
	
	
	

	4.
	Курстық жұмыс сұрақтары бойынша кеңес
	
	
	
	
	
	

	5.
	Тест сұрақтары бойынша кеңес
	
	
	
	
	
	


Бүкіл консультациялар ағымдағы семестрдің СОӨЖ графигі бойынша өткізіледі.

9. Студенттердің тапсырмаларды істеу және тапсыру графигі
Тәжрибелік сабақтарына қатынасу 0-100 балмен бағаланады. 

Тапсырмаларды істеу және тапсыру графигі
	№
	Жұмыс түрі
	Тақырыптар
	Ұсыныл.
әдебиеттер
	Орындау мерзімі
	Бақылау түрі
	Тапсыру мерзімі

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	1
	Тәжірибелік тапсырма
	CorelDRAW векторлық редакторында объектілермен жұмыс: ерекшелеу, көшірмесін алу, дубликатын жасау, клонировать ету, бекіту, бұру, теріс қарату, топтау, бұрмалау. PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру.
	1,2,3
	3 жұма
	Суретті сызу
	3 жұма

	2
	Тәжірибелік тапсырма
	Сызықтарды тұрғызу. Еркін форма құралының көмегімен сызықтар салу.
	1,2,3
	3 жұма
	Суретті сызу
	6 жұма

	3
	Тәжірибелік тапсырма
	PowerClip  объектілерін құру, бір объектіден екінші объектіге эффектілер көшіру. Редакторда объектілерге эффектілер жасап үйрену.
Объектілермен жасалатын жұмыс түрлерін меңгерту өз беттерінше бейнелер салып, оларды безендіре білуге үйрету, эстетикалық талғамын қалыптастыру, әсемдікке тәрбиелеу
	1,2,3
	2 жұма
	Суретті сызу
	8 жұма

	4
	Межелік бақылау
	тестілеу
	1,2
	
	тестілеу
	8 жұма

	5
	Тәжірибелік тапсырма
	CorelDRAW векторлық редакторында фигуралар: тіктөртбұрыш, шаршы, эллипс, доға, сектор, көпбұрыш, жұлдызша, спираль, тор, стандартты фигуралар салу және оларға мәтін енгізу
	1,2,3
	3 жұма
	Суретті сызу
	11 жұма

	6 
	Тәжірибелік тапсырма
	WEB-сайт құру
	1,2,3
	2 жұма
	Суретті сызу
	13 жұма

	7
	Тәжірибелік тапсырма
	WEB-дизайн
	1,2,3
	2 жұма
	Суретті сызу
	15 жұма

	8
	Межелік бақылау
	тестілеу
	1,2
	
	тестілеу
	15 жұма

	9
	Қортынды бақылау
	тестілеу
	1,2,3,4
	
	тестілеу
	



10 Оқушыларды бағалау критерийлары 
Пән оқуы тест түріндегі емтиханмен аяқталады. Ол үшін міндетті түрде барлық жоспарланған тапсырмаладды орындау керек. Әр тапсырма 0-100 балмен бағалады.
Жіберу рейтингі барлақ ағымда орындалған тапсырмалардан алынған бағалардың орташа мәніне тең болады. Қортынды бақылауға пән бойынша жоспарланған тапсырмаларды орындаған, 50 балдан кем емес бағасы бар студент жіберіледі.
Студенттің пән бойынша жетістігі Қ- қортынды көрсеткішпен бағаланады. Ол ЖР Жіберу рейтингі және Е емтихан салмақтары ескерілген бағалардан шығарылады:
Қ = ЖР*0,6 + ҚБ*0,4
Бағалар салмақтары жыл сайын унивверситеттің Ғылыми кеңесінде тағайындалады: ЖР 0,6 кем емес, ал ҚБ 0,3 кем емес. Бағасында жетекшінің пікірі ескертіледі. Курстық жұмыс (жоба) комиссия алдында қорғаланады, бағалары студенттердің комиссияға көрсеткен біліммен біліктеріне және жетекшілерінің бағасына байланысты болады.
Студенттің қортынды бағасы саналады егер пән бойынша жіберу рейтингісінде және қортынды бағасында балдары жеткілікті болады. Егер студент себепсіз қортынды бағалау шарасына қатыспаса оған «жеткіліксіз» деген баға койылады.
Емтихан және аралық бағалау нәтижесі тапсырған күні немесе ертеңінде студенттерге жеткізіледі. Барлық бағалауда әрқашан 0-100 балдық шкала қолданылады.
Пән бойынша студенттердің жетістіктері, яғи білімдері, біліктері, дағдылары, құзыреттілігі әріптік, оған сәйкес сандық және қалыптасқан бағалау жүйсімен айқындалады.

	Әріптік жүйе
	Оған сәйкес
сандық әквивалент
	Балддық көрсеткіштер
	Қалыптасқан бағалар

	A
	4,0
	95-100
	өте жақсы 

	A-
	3,67
	90-94
	

	B+
	3,33
	85-89
	жақсы

	B
	3,0
	80-84
	

	B-
	2,67
	75-79
	

	C+
	2,33
	70-74
	жеткілікті

	C
	2,0
	65-69
	

	C-
	1,67
	60-64
	

	D+
	1,33
	55-59
	

	D
	1,0
	50-54
	

	F
	0
	0-49
	жеткілісіз



11. Оқытушының талаптары, политика және процедурасы
Аудиториялық сабақтарға студенттер міндетті түрде қатынас керек. Егер себепсіз қатынаспаса деканат қадағалаған мезгілде дербес түрде өзі өту керек. Ең көбі екі сабақ себепсіз босатуға рұқсат. Екі кешігіп келі бір сағатқа теңестіріледі. Егер студент екі сабақтан артық қатынаспаса оқытушы ондай студентті себепін анықтауға дейін сабаққа жібермеуі құққықты.
Осы ағымның студенті еместер бөгде кісілерге дәрістер тыңдауға тыйым салынады.
Жоспарланған оқу жұмыстарын мезгімімен тапсыру керек, ең ақырғы мезгл – сессияға үш кун қалған мерзімімен шектеледі. Барлық жоспардағы жұмыстарды және курстық жұмыстарды тапсырмай студент пән бойынша емтиханға жіберілмейді.
Студентке міндетті түрде қатыспаған әр сабақты, тақырыпты дербес қайталап өту керек. 
Студенттің оқу жетістіктері тестпен немесе жазба жұмыстарымен анықталады. Тест алдынала ескерту сіз өтуі мүмкін.
Оқытушымен жетекшеленген СОӨЖ келесі негізгі төрт функциыны орындауды талап етеді.
Бірінші – пән бойынша алданала оқытушымен берілген мәліметті зиян қойып қабылдауды.
Екінші функция – оқытушының нұсқауымен пән бойынша үй тапсырмасын, бақылау және курстық жұмыстарын орындайды, оқулықтарды оқиды. Осы кезеңде студент өзінің қиналатын сұрақтарын анықтап, өзін өзі тәртіпке шақыру қажет.
Студенттердің үшінші функциясы – қиналатын сұрақтарын шешуге жол іздейді, өзінің көзқарасын анықтап, болжау жасайды оқытушыға сұрауға дайындалады.
[bookmark: _Toc155673655]Төртінші функция – студент толық оқытушыдан консультация алып, пән бойынша мәлметін толықтырады.
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