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         1 Пәннің мақсаты мен міндеттері

1.1 Пәннің мақсаты:

Әдiстер және компьютер графикасының алгоритмдары пәннiң сабақ берулерi мақсат жазық және көлемдi денелер және суреттi құрастырудың алгоритмдарының үлгiлерiнiң құрастыруының алгоритмдарын зерттеу, график түрiнде пiшiндеудiң негiзгi қолдану облыстарының ашылуы болып табылады.
1.2 Пәннiң есептерi: 

Студент пәндер зерттеудiң нәтижесiнде бiлуi керек: - суреттiң құрылымының ұйымының әдiстерi, - суреттiң облысының өрнектеуiнiң алгоритмдары, - (бұрылыс, жылжу, масштабтау, перспектива) екi өлшемдi және үш өлшемдi суреттердiң өрнектеудiң қарапайым процедуралары, - көрiнбейтiн сызықтар және беттердiң алып тастауының өте белгiлi алгоритмдары, - есепке алуымен объекттердiң жарығының эффектi қалыптасатын жарықтықтың үлгiлерi, - көлеңкелердiң құрастыруының негiзгi алгоритмдары, - альфа- буферлеу текстуралардың араластыруының алгоритмдары, алгоритмдар; - текстураның салуының алгоритмдары; - (Ламберт бойынша, Ақ сары, Фонгу) бояудың негiзгi алгоритмдары; - объекттердiң шекарасында дискретизацияның эффектiнiң жоюы, суреттiң баспалдақтылығы үшiн (антиэлайзинг ) тегiстеудiң алгоритмдары. - ең оңай қисықтардың растрға жiктеуiнiң процедуралары, - интерполяция жасау және қисықтар және кез келген түрдiң беттерiнiң аппроксимациясының алгоритмдары,
- және бiлу: - график түрiнде конвейердiң кез келген кезеңдерiнiң программалық iске асыруы үшiн алған теориялық бiлiмдердi қолдану, - өздiгiнен тәртiптегi беттердiң көз мөлшерiмен мәлiметтердiң берiлуiнiң бағдарламаларының iске асыруы үшiн интерполяция жасау және қисықтар және кез келген түрдiң беттерiнiң аппроксимациясы әдiстердi пайдалану.
2 Алғы шарттар 

Алғы шарттар - және оқылытын пәннiң игеруi үшiн қажеттi дағдылар қажеттi бiлiмдердiң тiзiм болатын пәндер: «Дискреттi математика, Инженерлiк және компьютер графикасы, алгебра және геометрия, тiлдер және программалауды технология, алгоритм тiлiнелер программалау.

	Пәннің тақырыптық 

жоспары
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3 Пәннің мазмұны

	ПӘННІҢ ТАҚЫРЫПТЫҚ ЖОСПАРЫ

	№
р/с
	Тақырып атауы
	Сағаттар саны

	
	
	Дәріс-

тер
	Тәжі-

рибе
	Зертха-

налық
	СӨЖ

	1
	2
	3
	4
	5
	6

	1
	График түрiнде жүйенiң ядросы.
	2
	-
	-
	12

	2
	Жазықтықтағы аналитикалық геометриясы және кеңiстiкте жазықтықтағы 1 геометриясы. кеңiстiктегi 2 геометрия.
	2
	-
	4
	15

	3
	Растрлық құрылымдарға сызықтардың қорытындысының алгоритмдары
	2
	-
	4
	12

	4
	Сызықтардың бейнесi үшiн сплайндар.
	2
	
	2
	12

	5
	Растрлық суреттердiң бояуы. Сызықтардың 1 бояуы. 
Шылқыған аудандардың 2 бояуы. Жарты тондылардың 3 пiшiндеуi. Текстуралар.
	2
	
	2
	14

	6
	Жазық суреттердiң кесуi. үш өлшемдi денелердiң ұсынысы, үш өлшемдi кесу
	2
	2
	
	12

	7
	Көрiнбейтiн сызықтар және беттердiң алып тастауының алгоритмдары
	2
	2
	
	12

	8
	Реалистiк суреттердiң құрастыруы
	2
	2
	
	12

	ЖИНАҒЫ:
	16
	6
	12
	101


3.1 Теориялық курстың мазмұны

3.1.1 График түрiнде жүйенiң ядросы. График түрiнде жүйенiң ядросы туралы ұғым. Ягс қағида, мақсаттар, негiзгi ұғымдар. Қорытындының қарапайымдары және атрибуттар. Координаталар жүйесi.
3.1.2  Жазықтықтағы аналитикалық геометриясы және кеңiстiкте.
3.1.2.1Жазықтықтағы геометриясы. Нүктенiң декарттық координаталары. Вектор. Полярлық координаталар. Скалярлық және векторлық көбейтiндi, геометриялық мағына. Матрицалық түрдегi координаталық өрнектеулер. Өрнектеулердiң шығармасы. Бiркелкi координаталар және бiркелкi өрнектеулер. Жобалық екi өлшемдi өрнектеу.
3.1.2. Кеңiстiктегi геометрия. Кеңiстiктiңi векторлары. Скалярлық және векторлық көбейтiндi. Жазықтықтың теңдеулерi. Түзу және кесiндiнiң теңдеулерi. Нүкте және жазықтықтың өзара орналастырылуы. Жазықтыққа нүктесiнен қашықтық. Жазықтықтардың қиылысуы. Жазықтыққа нормалы векторы. Кеңiстiктегi бет. Параметрлiк бет.
Матрицалық түрдегi координаталық өрнектеулер. Өрнектеулердiң шығармасы. Бiркелкi координаталар және бiркелкi өрнектеулер. Жобалық үш өлшемдi өрнектеу. Жазықтыққа проекция. Параллел және орталық проекциялар. Сызатын проекциялар және олардың матрицасы.
3.1.3. Растрлық құрылымдарға сызықтардың қорытындысының алгоритмдары.Түзу сызықтардың кесiндiлерiнiң қорытындысы: Брезенхема цифрларға дифференциалды анализатор, алгоритм. Дөңгелектер үшiн Брезенхема алгоритм. Полиномның кесiндiлерiнiң көбейтулердi қолданусыз автоматты Шаға үндестiруiмен алгоритм параметрлiк формасындағы қорытынды.
3.1.4 Сызықтардың бейнесi үшiн сплайндар. Текше интерполяциялық сплайнының Лагранжының интерполяциялық полиномы. Сплайнның анықтауы, 1-шi және 2-шi туынды бойынша үздiксiз. Өлкелiк шарттар. Санмен көрсетiлген өстер нүктелер тiзбегiндегi сплайнның есептеуi үшiн теңдеулердiң жүйесi. Параметрлiк сплайн. Сплайнның табиғи параметрлеуi.
3.1.5 Растрлық суреттердiң бояуы.

3.1.5. Сызықтардың бояуы. Жуан сызықтардың бояуы. Баспалдақтылықтың жоюы жарты тондыларды қолданып. Баспалдақтылықтың жоюы бар Брезенхемасы алгоритм.
3.1.5.2 Шылқыған аудандардың бояуы. Шүрпiсi бар нобайдың iшек-қарынының бояуы. Растрлық жазбаның фигуралардың бос тұруларын бояу. Көпбұрыштардың бояуы. Көпбұрыштың iшек-қарынының нүктелерiнiң анықтауы.
3.1.5.3 Жарты тондылардың пiшiндеуi. Текстуралар. үлгiлердiң жарты тондыларының пiшiндеуi. Флойдтың қателiктi таратуын әдiс - Стейнберга. Жүйелi қоздыруды әдiс. Кездейсоқ қоздыруды әдiс. Текстуралармен бояу.
3.1.5.4 Растрлық суреттердiң өрнектеулерi. Қарқындардың растрдың өрнектеуiнiң Коодинатныесi, қайта есебi. Растрдың iрiлендiруi. Растрдың тегiстеуi. Растрлардың салуы. Растрлардың жабысып қалуы. Растрдың дифференциалдауы.
3.1.6 Жазық суреттердiң кесуi. Үш өлшемдi денелердiң ұсынысы, үш өлшемдi кесу Тiк төртбұрышты терезенiң кесiндiлерiнiң кесуi, сазерленд-Коэнның алгоритмы. Кесiндiнiң бөлiктеуiмен кесу. Орташа нүктенi кесiндiнiң бөлiктеуiмен кесу. Дөңес терезенiң кесiндiлер және көпбұрыштарының кесуi. Тiк төртбұрышты параллелепипедтiң кесiндiлерiнiң үш өлшемдi кесуi. Қырлардың жазықтықтарының дөңес денесiнiң ұсынысы. Тiк төртбұрышты параллелепипедтiң кесiндiлерiнiң үш өлшемдi кесуi.
3.1.7 Көрiнбейтiн сызықтар және беттердiң алып тастауының алгоритмдары. Жүзитiн көкжиектiң алгоритмы. Терезенiң бөлiктеуi бар Варногiнiң дөңес теледидар алгоритмы үшiн Робертстiң алгоритмы. Z- алгоритм - буфер. Z-алгоритм - жол сайын сүзiп шығумен буфер. Басымдылықтардың әдiсi. Ньюэла-Ньюэла-Санчоның алгоритмы. Қырлардың қолдану кесулерi.

3.1.8 Реалистiк суреттердiң құрастыруы

Жарықтың оңай үлгiсi. Диффузиялық және айнадағы бейне. Әдiспен бояу. Ақ сары. Бояу Фонга. Есептеу көлеңке түсiр. Мөлдiрлiк. Сәулелердiң керi жол салуын әдiстiң көрiнбейтiн беттерiнiң алып тастауы. Нұр шашушылықты әдiс.
3.2 Тәжірибелік сабақтардың мазмұны

Жаттықтыру сабақтарының мақсаты - "Әдiстер және компьютер графикасының алгоритмдары" курс бойынша студенттердiң бiлiмдерiнiң қуыс және бекiтуi, қазiргi әдiстер және компьютер графикасының алгоритмдарын олардың қолдануына үйренудiң график түрiнде конвейердiң кезеңдерi өз қосатын қолданбалы программалардың iске асыруының жаттығу дағдыларын алу.
3.2.1 Вейлера-Азертонның кесуiн алгоритм.

3.2.2 Z - алгоритм  көрiнбейтiн беттердiң алып тастауды буферi.

3.3.3 Сәулелердiң жол салуын  әдiс.
ЛАБОРАТОРИЯЛЫҚ ЖҰМЫСТАРДЫҢ ТАҚЫРЫБЫ
Лабораториялық жұмыстар программалауда және компьютер графикасының алгоритмдарын қатардың талқылауларына тұрады. Алгоритмдар Паскаль, Си, AutoLISPнiң тiлiнде немесе басқаларды бағдарламалайды.

-Жазықтықтағы координаталарының өрнектеуi. 

-Үш өлшемдi өрнектеулер.

-Кесiндiлер үшiн Брезенхема  алгоритм.

-Дөңгелектер үшiн Брезенхема  алгоритм.

-Қалған нүктелер бойынша есептеудi  алгоритм жергiлiктi параметрлiк текше сплайн.

-Оның iшек-қарынының автоматты анықтауы бар көпбұрышының жол сайын бояуының  алгоритмы.
3.3 Студенттің өздік жұмысының мазмұны

3.3.1 СӨЖ құрылымы және жалпы мазмұны
Кесте 1 – СӨЖ мазмұны

	№ р/с
	СӨЖ түрі


	Есеп беру Формасы
	Бақылау түрі
	Сағат көлемі

	1
	Дәрiс жұмыстарына әзiрлеу
	-
	Сабаққа қатысу
	16

	2
	Лабораториялық сабақтарға әзiрлеу, лабораториялық жұмыстардың орындауы
	Лабораториялық жұмыстар бойынша есептеу нәтижесi
	Лабораториялық жұмыстардың қорғауы
	36

	3
	Материалдың зерттеуi, емес 

кiретiн мазмұнға 

аудиториялық жұмыстар
	Конспект
	Тест
	6

	4
	Варианттар бойынша бақылау жұмыстарының орындауы
	Бақылау жұмысы
	Бақылау жұмысының қорғауы
	36

	5
	Бақылау шараларына әзiрлеу
	
	Қосымша тақырыптарды қорғау
	7

	Барлығы
	101


3.3.2 Студенттерге өздік зерделеу үшін ұсынылатын тақырыптар

1-шi тақырып. График түрiнде қорытындының құрылымдары. Векторлық дисплейлер. Сақтағыш векторлық дисплейлер. Растрлық мониторлар. Растрлық құрылымдарға түрлi түстi суреттiң құрастыруының қағидалары. Жазық панелдер: дербес компьюлердiң мониторлары үшiн сұйық кристалды, жарық диоды бар, плазмалы тағы басқалар График түрiнде стандарттар.

Баспа құрылыстары график түрiнде мүмкiндiктермен: және лазер прин сорғалап ағатын матрицалық. Әр түрлi принтерлердiң жұмыс принциптары. Түрлi түстi қатты көшiрмелердiң алуы. (аннотацияла және цифрларға) сызба құрастырушылар. Кеңес берiлетiн әдебиет: [1 ]. 180-219 [3 ]. 12-25.
2-шi тақырып. График түрiнде енгiзудiң құрылымдары. Дигитайзерлер, олардың жұмыс жасауының қағидалары. "Тышқан" манипулятор, жұмыстың алгоритмы. Джойстиктер. Суреттердiң енгiзуi клавиатурадан. Сканер, жұмыс принциптары. Цифрларға фотоаппараттар. Сурет элементтерiнiң айырып тануы растрдың енгiзуiнде. Суреттiң енгiзуi үшiн лазер сүзiп шығуы. Кеңес берiлетiн әдебиет: [1 ]. 274-302 [3 ]. 25-31.
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